Pa KN EE (ef. | || 


SWYMYAGI GAMA KANA (GWIATZESTONI M 6 | 


(w rvm 7% var) 


CHAR ALANIS (OLEWA A JU AAU NI zd nA WLWEVC=JO (ac: 


ALGI) 


KEJERK 


e 
| 


| M lutego'03 | 


hej oiiÓć "FW "a" 


a Anno 1503 
UUCZAKZ 
nel re inter Le 
JANIE LU 
TELUY/ Pay, tfire 


| a GL EWIE CHA 


LELIEH 


—_CSC Generali 


w IL adi bi z Ń zm ram łe j 


KA WZORZE WSTI EKOMSESENE | r<rIMCH Jać/ucn „POMTERSCU mda. UA KI KR KTK | 15. 1. TRS WAŁ. Wio To * nA A PEPSI e — 1 EBÓE „ORAN 


|LHLWEIYAIACKEIE GIERKA 


Niezwykłe połączenie przygodówki z grą akcji. Fabuła osadzona 
w czasie Il wojny światowej w słynnym obozie jenieckim Colditz! 
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Zostań komandosem i walcz z międzynarodowym terroryzmem! 
Druga część najlepszej taktycznej strzelanki. 
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WVersja ,. ParkGA „PC 
Planowana premiera ....... Luty 2003 
Wersja językowa .. polska, pełna 
Cena 


Codemasters. „ Race Driver” '*, „Colin MoRae Rafy" ", „Cove Stike  , 
Colin MeRae” "” oraz podpis Colina Mcfiae są 
gamochodów użyte są przez Codomastars ra 
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ć 2002 the Codemasters Software Limited Company . Wszelkie prawa zastrzeżone. Codemasters i logo Codemasters są zarejestrowónynii zna : wę ajka Akk legi 
Prisoner of War" *, „GENIUS AT PLAY" "" są zarejestrowanymi znakami handłowymi należącymi do Codemasters. „ FODA" ” jest zarejestrowanym makiem handlowym należącymi da oca For Limited. . 
zatojestrowanymi zmokarni handlowymi nateżącymi do Golina Mof ae, „IGI””” jest znakiem handlowym należącym do Innańoop Sturhoś. Wszelkie prawa, znaki towarowa, projekiy i zdjęcia producentów 
podstawie llcancji, Wszystkie pozostało znaki oraz prowa należą do ich prawnych wlakcicieli, Wazalkie prawa zastrzeżone. 


GENIUS AT PLAY” 
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Niesamowite, widowiskowe stłuczki oraz zachowanie pojazdów zgodne z rzeczywistością! 
! Najbardziej realistyczne wyścigi samochodowe na PC! 
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Planowana premiera . Marzec 2003 
| Wersja językowa ........ polska, pełna 
BEE PORE OZRESATEYZA -.. 99,90 zł 


= węrija. na Playraton 2 również w sprzedaży 


Najnowsza część kultowych rajdów samochodowych. 
Jedna z najbardziej oczekiwanych gier 2003 roku. 
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hcesz zarządzić? Chcesz zgnieść prze- | MW fm | cz 4 A 
ciwnika? Chcesz zbudować imperium, Ma HH, = Pope 

tudzież wywalić se w Kesmoes? Spoko. 
| Naprawdę nie ma sprawy! | 
Druga część CALL TO POWER fo godna kontau: 
| atorka fantastycznej serii gier strategiczno-ekonomicz- 
| nych, zapoczątkowanych w 1991 roku programem 
| | CIVILIZATION Sida Meiera. Wcielasz się w niej w rolę kacy- 
/, ka niewielkiego antycznego plemienia i swoimi przemyśla» | 
nymi (bądź nie) decyzjami zapewniasz mu rozwój. Dbasz 
o postęp techniczny, o swoich poddanych i wojsko. Zarzą- 
dzasz rozwojem miast, zdobywasz nowe feryforia i spusz- 
czasz tęgie baty swoim przeciwnikom. Z czasem budujesz ;- 
pierwsze koło, potem zaś rydwan, kfóry po kilkunastu stu= | 
leciach przerabiasz na samochód. W XX wieku ruszesz na 
| kosmiczną balangę... śladami Łajki, psa-męczennika. 
(0, Autorzy gry poprawili szatę graficzną oraz rozbudowali 
U opcje dyplomatyczne. Pozwolili graczom na zawieranie i zry- 
wanie układów, a także podejmowanie innych decyzji, | 
mających wpływ na sytuację geopolityczną w regionie. Ulep- 

| szyli wreszcie sztuczną inteligencję przeciwników oraz mini- | 

' strów sterowanych przez komputer. Nic dziwnego, że CALL 1. Na początek rozwój zrównoważony, dopiero później specjalizacja. Ta 
TO POWER 2 należy do czołówki gier strategiczno-ekono- prawda sprawdziła się w rzeczywistości i sprawdza się w grze. 
miecznych na świecie. Zainstaluj ją, a przekonasz się, że nie 2. Postaraj się być pokojowo nastawionym osobnikiem... wojna opłaca się 
są to Buńczuczne przechwałki redaktora na dorobku. To naj= | i tylko zdecydowanym faworytom... a o takich irudno. 
prawdziwsza prawda! 3. Wpisz się jako Leemur. Na niektórych konfiguracjach sprzętowych da ci to 
« | z sza m dodatkowy szmal. 
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Nie gwarantujemy prawidłowego działania zamieszczonych na CD pro- 
gramów z każdą konfiguracją sprzętową Użytkownika! Płyty bez wad tech- 
nicznych nie podlegają wymianie! 

Aby sprawdzić poprawność wykonania płyty, należy skopiować jej za- 

| wartość na dysk. Jeśli proces ten przebiegnie bez problemów, oznacza to, że 
| płyta jest dobra. Złe działanie programu (lub jego nieuruchamianie się) wy- 


| nika z konfiguracji sprzętowej użytkownika. W takiej sytuacji proponujemy 
". zwrócić się o pomoc do producenta lub dystrybutora danego programu. 


TERMIN" 


MĘMO 


ALMY 


MUDI 


a | rzygoń towujący swoją ą an szą grę Ray- 
[ma man a maa wrzuca SC, "nap par „Gwiezdn 
i  cqcna| bra ać an? żek rusz za do walki 
h a | tat za to JUż - o wolność c | cichokrację. 
Gy jakiekolwiek szanse £ Jasne, 
takl W. czasie rozgrywki REA nie 
| SR sam a. G otrzyma: 
SE zj jad: 


| | SAGE 
k | 


ki poł jężnego obie 10. 


Ep! PY * mad 


ma 


Nie zabrał knie też 


er eduk acyjnycł NZ e 
z We | m belfra już mu się 
A EW ZZA ORNE 
s | właśnie dlatego Rayman wystę Ad AN | ZE 
' naj i / Ubi Soft w większym: zmianom. | ośnicy platformó- 3 
J | © Roni ma m tyiu ule RAYMAN 8: wek znów zobaczą bajecznie kol orowe g 
| ae magii | OODLUM HAVOG. 1. Po roz kolejny skrzyżu- świa y z całą masq CER 
is na rieiioeść je niej. swoje doprene, bia ałe ręk was i przedziwnych schowków. Przepię trój. 
| zcwanń /m Globc Oto bowiem zaa a Mona ga w poł qczeniu z z ro | | | 
SE inieniu Andre iszcz pokój, spokój acją oczaruje  nelodnego norze 0, 
kochanej krainie Rayma- 'n 1 
na. Wszyskie sympań yczne, czerwone  lumsy e; e też efek 0 zktownej. ścieżki eżki dźuięko | 
q oło nie se no zaczynają zamienia zniać | się w niesympatyczne, wej orez licznych kwestii | dialogowych, wy | 
s Skad ol osac z czarne lumsy, rozra iające 26: gc mako m. 
nia d ki w przedszkolu. dodatku sprawca całego W wię ększoś 
zamieszania lądu ja ląduje w wl brzychu Sam Sami-Wiecie- 
2 | Jak- : dz ardzo-! liedobrego-Stworka. 'henlc 
ada GE Główny bohater programu przygotowuje a huj 
16 kłaków czarnego kota KENZI -9 SEE ń rozmówcy. s 
oraz pierwszą | kupę źre- + * GAMA kogoua HAVOC po- 
8 | kĄ " Z | . n 1 i p) - = 


— 
EPPS 


kruk c klaczy”, | ów i 
dziś wydaje s e się dziwacz- pam ię Bi e ŚR) on 2, X-Box i GameCube, a tokże 
ny OK karo | PEŁ żozżry z EJ Ej w maj ch na stanie czarne | 
y prz iegoś Ę - Nm "ME jake nk Ri Posi Posta ma 
daska bez nóg i rąk (ale z dł ońmi!) z pew- | 

oiadznrawi:i | WAP EAE 
— nością „prow że popyt na odchody : źrebiąt | 


— NIRERZENESZNEZNE k 


„ei_ maków 


|Raymam 3 Ę 
|Hoodlum ac. 


Swojaki 
:-) to kontakt bliski i tani 
z 4 wybranymi osobami :) , 
z 2 rozmawiasz 30% taniej j 
— już od 18 groszy za minutę, 
a z 2 innymi SMS-ujesz supertanio ś 
— 24 grosze za SMS! przez całą dobę!! 
| jeszcze coś! Do końca lutego | 
walentynkowa promocja dla dwojga: 
Zestaw Simplus z telefonem 
już za 199 złotych netto, * 
a do niego Mini Zestaw Simplus 
za 1 złotówkę netto!!! 


Informacja i Sprzedaż: o 801 100601  www.simplus.pl | : 
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okazję wziąć udział w nowej 
kampanii, której akcja toczy 
się tylko na Wyspach Brytyjskich 


=P) JER(OJF- UA ZLOCIE 
większości nieoczekiwanie) ogrom- 
nym sukcesem rynkowym. Trudno się 
więc dziwić, że autorzy tego hitu (numer jeden 
NIESEW ZZ NCCZE AIC OWASKE 
mer) postanowili pójść za ciosem. Już na wiosnę 
zobaczymy dodatek opowiadający o czasach 
wczesnego średniowiecza i walce mieszkańców 
Wysp Brytyjskich z najeżdzcami ze Skandyna- 
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średniowiecza jednostki (w tym groźni 
berserkerzy) oraz mnóstwo chrześcijańskich 
i pogańskich budowli — miejsc kultu i miejsc 
rekrutacji wojsk. 
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leń wprowadzonych do głównej części 
gry. Na przykład będzie można 
grać mniejszymi frakcjami, takimi 
jak Aragończycy czy Węgrzy. 
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Autorzy obiecują, że nie zapomną o orygi-- 


teraz np. niespodzianki w postaci ulewy wrzą- 
cego oleju). Przed stoczeniem bitwy możliwe 
stanie się wysłanie zwiadu w celu określenia si- 
ły nieoprzyjacielskich wojsk i zajmowanych 
przez nie pozycji taktycznych. Niektóre z pro- 
wincji dorobią się właściwych oddziałów woj- 
skowych. Będą to kawalerzyści: nowogrodzka 
Druzhina i arabski Faris, piechurzy: węgierski 
Jobbagy oraz artyleria: Organ Gun, stanowią- 
ca ponoć odpowiednik średniowiecznego 
karabinu maszynowego :). Mają się też poja- 
wić zupełnie nowe budowle, ale na razie nie 
podano bliższych szczegółów. 

Autorzy zapewniają, że zobaczymy również 
szereg zmian ułatwiających obsługę programu 
i uatrakcyjniających zabawę. Najprawdopo- 
dobniej będą to poprawki znacznie przekra- 
czające właściwości standardowego patcha. 
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eśli nie widziałeś filmu „Pluton”* Olive- 

| ra Stone'a, to albo przespałeś kilka- 
naście ostatnich lat, albo po prostu 
dopiero co opuścileś kołyskę. Tak czy inaczej, 
najlepszych filmów na temat 
wojny w Wietnamie, jaki kiedykolwiek 
powstał. Już lada chwila na naszym rynku 
pojawi się gra pod tym samym tytulem, 


| stworzona właśnie na motywach tej wspa- 
-niałej filmowej produkcji. 


Nalęży się jednak spodziewać dosyć IUż- 
nego powiązania gry z filmem. Fabula pro: 
gramu dotyczyć będzie rekruta Martina 
Lionsdale' a. Poznasz jego przeszłość, emo- 
cje, jakie nim kierują, stosunek do wojny 
oraz relacje panujące między nim a jego 


żoną. Misje rozgrywać się będą zarówno 


w ciągu dnia, jak i w nocy. Poza wymyślo- 
nymi zadaniami, nie zabraknie operacji tel- 
kich jak „Pershing czy „Shiny Bayonet', 
które miały miejsce w rzeczywistości. Ilość 
misji ma być calkiem spora, dzięki czemu 
będziesz mógl spędzić przed komputerem 
długie godziny. Jeśli zapragniesz spróbo- 
wać swolch sił w trybie multiplayer, czas ten 
wydłuży się dodctkowo. 

Każdy z twoich żołnierzy będzie indywidu- 
alnością posiadającą własną osobowość 
i reagujące w charakterystyczny dla siebie 
sposób nd poszczególne sytuacje. Poclczeis 
wykonywanie misji twoi podwładni zdoby- 
wać będq doświadczenie, które zdecyduje 
o ich użyłęczności, Dotyczy to również ciebie 


= będziesz wspinać się po szczeblach karie= 
ty aż do momentu zostania Lejtnantem. Wte- 
dy otrzymasz możliwości dowodzenia całym 
plutonem, w którego skład wchodzić będzie 
do 30 żolnierzy — między innymi komandosi, 
snajperzy, skauci, saperzy | inżynierowie, 
Podczas gry będziesz mógł kontrolować 
nie tylko swoich ludzi, ale także i pojazcy, 
takie jak transportery MI13 czy czołgi 
M-48 Patłon. Aby dodać rozgrywce reali- 
zmu, zastosowano w niej taktykę wykorzy- 
stywanq w rzeczywistości przez armię 
stanów Zjednoczonych. Walka na otwar= 
tym terenie będzie znacznie różniła się od 
walki w dżungli = co chyba jest jak najbar- 
dziej zrozumiale. Ukształtowanie terenu bę- 
dzie miało wpływ na zdolność twoich żoł- 
hierzy do wykrywania wroga. Czynnikiem 
niewątpliwie wpływającym na rozgrywkę 
będą również zmienne warunki pogodowe 
— obfite deszcze, mgła, porywisty wiatr. 
Wszystkie tereny zostaną odtworzone na 
podstawie rzeczywistych wietnamskich kra- 
jobrazów, w ich skład wejdą między innymi 


pola ryżowe oraz ogromne dżunglę. Całość | 


oczywiście w pelnym 3D. 


Twórcy PLATOONA zadbali o gratikę | 


w sposób wręcz nieopisany. Realistyczne 
cienie, naturalnie poruszający się żolnierze 
(dzięki zastosowaniu technologii motion 
capture), efekty cząsteczkowe, widowisko- 
we wybuchy, unoszący się w powietrzu 
dym, ogień, który wręcz czuć na twarzy 
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= wszystko dopracowane do granie możliwo: 
ści. Jeśli do tego dodać poruszającą się na 
wietrze trawę, kotyszące się drzewa, to za- 
powiada się prawdziwa uczta dla oczu. Po 
screenach ciężko jednak ocenić, czy rzeczy- 
wistość będzie az tak kolorowa. Pociesza 
informacja, że PLATOON posiadać będzie 
system dynamicznego skalowania szczegó- 
lów, dzięki któremu gra sama dostosuje się 
do twojego sprzętu. 

Ciekawie zapowiacia się też udźwiękowienie 
programu, a dokladnie| muzyka. Jej przygoto- 
waniem zajął się sam Tomas Krelner = zdobyw- 
ca nagrody BAFTA (British Academy of Film 
and Television Arts]. PLATOON ukaże się 
w pelnej polskiej wersji językowej, a jego cena 
wyniesie 99 złotych, 

Grzegorz „Alurmur” Miodowski 


(= ma nic ARA niż RASĄ kdi- | 
matu filmu da gry tomputerowej. Czy twórcom 
| PLATOONA się to uda? 


www.montecristogames.con 
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elcome to the real world! — pa- 
miętasz te słowa? To hasło wypo- 
wiedziae przez Morfeusza 
w filmie Matrix. Pewnie zastanawiasz 
się, co DUALITY ma wspolnego z Matrik- 
że bardzo wiele. Ale 
zacznijmy od początku. 

Matrix stał się symbolem, natchnie- 
niem dla wielu reżyserów i twórców 
gier. Programiści z całego świata czer- 
pią z niego pełnymi garściami. Z nie- 
cierpliwością czekają na kolejne części 
Matriksa, by ponownie obedrzeć go 
z najciekawszych pomysłów. W za- 
sadzie to dzięki Matriksowi po- 


wstają kolejne przełomowe gry. ||. 


Bez cienia wątpliwości — jedną 
z nich będzie DUALITY! 

Grad zapowiada się na swolstego 
rodzaju RPG i przygódówkę 
w konwencji TPP. $ami autorzy po- 
równują ją do METAL GEAR SOLID 
czy DEUS EX. Według mnie gra 
przypomina o wiele bardziej CY- 
BERIĘ, program z 1996 roku firmy | 
XatriX lub najnowsze dzieło Bliz- | 
zarda STARCRAFT GHOST. 

Akcja DUALITY rozgrywa się 
w dalekiej przyszłości w dwóch 
równoległych światach — redlnym 
i wirtualnym. Ten prawdziwy jest | 
ponury, brudny, pełen głodu i bólu 
niczym z filmu „Blade Runner". 
Drugi, cybernetyczny istnieje 
jedynie w milionach komputero- 
wych obwodów. 

Poznajmy naszych bohaterów. 
Travis, $am i Cube, wielka trójca 
(Trinity :)). Każdy z nich jest niepo- 
wtarzalny i równie ważny podczas 
całej rozgrywki, Travis to najemnik, 
doskonała maszyna do zabijania, 
pozbawiona lęku, bólu i dobrych 
manier. Jego domeną jest wszelkiego 
rodzaju broń. Kolejna postać to kobieta 
o imieniu $am, hakerka. Potrafi wiamać 
się do każdego systemu, wiącznie z sys- 
temem kanalizcicji miejskiej :|. Ale tak 
na poważnie, $am jest kims w rodzaju 
Neo. Tylko ona potrafi wejść do Cyber- 


świata. Ostatni bohater to Cube. Nie- 
spełniony naukowiec, który w niewyja- 
śnionych okolicznościach traci swoje 
materialne ciało i zamienia się w „wirfu- 
alny byt”. Niestety, na jego temat nie 
wiadomo zbyt wiele. Pewnym natomiast 
jest fakt, że aby ukończyć grę, będziesz 
musiał zagrać każdą postacią. 

Cała historia zaczyna się dość niewin- 
nie i nie zapowiada nic szczególnego, 
jednak jej dalszy rozwój wprost jeży 
włosy na głowie. Druga opisywana po- 


„stać, czyli $am, dostaje zadanie od 


tajemniczego nieznajomego 
— musi znależć fachowca 
od brudnej roboty. Trafia 
na najemnika [ravisa. Na- 
jemnik dostaje zadanie 
zamordowania jednego 
z naukowców. Włamuje się 


więc do korporacji i robi swoje, ale sy- 
tuacja szybko go przerasta. Okazuje 
się, że naukowiec Cube umari, ale jego 
„dusza” przeniosła się w wirtualny 
świat komputerów. Co więcej, Cube nie 
jest jedynym tego rodzaju bytem 
w. wirtualnym świecie, gdyż inny także 
istnieje, a co więcej, czyha na jego ży- 
cie... | jest jednocześnie tym, który 
zlecił zabicie naukowca... 

Widać już, że niezwykle rozbudowa- 
na i zawiła fabuła dostarczy ci niezd- 
pomnianych wrażeń. Wszystko fajnie, 
jest doskonały pomysł, super 
historia, ale jak z wykonaniem! 
Wystarczy spojrzeć na screeny 
i obejrzeć trailer, by stwierdzić, 
że masz do czynienia z grafiką 
najwyższych lotów. Sama 
rozgrywka będzie nieskempliko- 
wana i oparta © bardzo intuicy|- 
ny interfejs. Dynamiczna muzyka, 
niczym soundtrack z Matriksa, 
jest wprost idealnym uzupełnie- 
niem szybko . rozwijającej 
się akcji. 

Kiedy zagrasz w DUALITYŚ Jak 
zapewnili nas ludzie z Trilobyte 
Studios, gra zostanie wydana 
w kwietniu 2003 przez firmę 
Phantagram. Oprócz pecetowej, 
wyjdą także wersje na PSXŻ, 
Game Cube i Xbox. Czy warto 
na nią czekać? Absolutnie tak. 


Piert „Młyzek” Mfyński 
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w cierpieniu, generowana będzie za każ- 
dym razem od nowa, losowo. Wynalazek 


FTERMATH uznawany jest za ide- 
owego spadkobiercę serii X-COM. 
Trudno się temu dziwić, jako że 
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zarówno tematyka, jak i proponowana 
tozgrywka budzą skojarzenia z tą dziesię- 
cioletnią już grą Microprose. To jednak nie 
wszystko. Twórcy gry, czeska grupa Altar In- 
teractive, jawnie się do swej inspiracji przy- 
znaje, podkreślając jednocześnie fascynację 
takimi tytułami jak JAGGED ALLIANCE czy 
FALLOUT TACTICS. Hmm... Gruntowna anali- 


za podanych faktów prowadzi do następu- 
jącego wniosku. Albo Altar Interactive 
planuje dokonać małej rewolucji na poletku 
strategii drużynowych, albo może chodzić 
po prostu o zwykły plagiat. 

Chociaż nie. To niemożliwe, żeby Czesi mo- 
gli postąpić tak nieostrożnie. X-COM i jego 
pochodne to przecież kamień milowy, klasy- 
ka, którą większość starszych graczy dosko- 
nale pamięta. Zatem próba „podczepienia 
się” pod sukces konkurencji odpada. 

Nie ma co oczekiwać, że czeskie UFO bę- 
dzie grą, jakiej świat nie widział. Szykowa- 
ne przez Altar Interactive innowacje to 
przede wszystkim nowinki techniczne. Kon- 
cepcyjnie AFTERMATH ma być rozwiązany 
dość tradycyjnie. Na pierwszym poziomie 
rozgrywki, tym bardziej globalnym, gracz 
będzie zarządzał całą swoją organizacją 

- decydował, które terytorium 

ma zostać zaatakowane, gdzie 
zostaną postawione wyspecjali- 
zowane bazy czy też jakimi ba- 
| daniami mają zająć się wynajęci 
naukowcy. Drugi poziom — na 
którym, w założeniach autorów, 


spędzić przyjdzie 60-80% czasu 


gry — to już czyste mięcho, czyli 
misje, podczas których kierowa- 
na przez gracza drużyna 
zmacjać się będzie z kosmiczny- 
mi najeźdźcami. Znamy to. 

Ale, ale. Każda mapka, na kłó- 
rej wraże monstra ginąć będą 


znany już na dobrą sprawę z pierwszego 
DIABLO, ale warto zwrócić uwagę, że map- 
ki w AFTERMATH będą w pelni trójwymiara- 
we. To oczywisty plus — nawet świetny 
FALLOUT TACTIC$ potrafi! przy trzecim 
przechodzeniu konkretnej misji znudzić 
swoją powtarzalnością. Co zaś tyczy się kie- 
rowanych przez ciebie żołnierzy — charakte- 
ryzowani będą zestawem statystyk (jak 
wszyscy szanujący się bohaterowie gier fa- 
bularnych|. Im więcej wykonanych misji na 
koncie, tym większe będzie ich doświadcze- 
nie — a to, jak wiesz, procentuje. Walki 
z istotami z Marsa będą toczyć się w róż- 
nych zakątkach Ziemi. Wbrew pozorom, jest 
to kwestia zgoła istotna, jako że ludzie z Al- 
tar bardzo sprawnie poradzili sobie 
z uchwyceniem estetyki regionów. 

Sterowanie grą będzie odbywało się na 
zasadzie zbliżonej do MECHCOMMANDER 
czy — z młodszych tytułów — DUNGEON SIE- 
GE. W każdym momencie zabawy będzie 
można ją przerwać, aby wydać niezbędne 
rozkazy. Altar lIntercctive obiecuje też 
dołączenie systemu SAS, umożliwiającego 
przeprowadzenie zsynchronizowanych ate- 
ków kilku grup. Co to oznacza w praktyce, 
dowiesz się jednak dopiero wtedy, gdy UFO 
trafi do naszej redakcji. 

Przyznam szczerze, że w przypadku 
AFTERMATH niebagatelny wpływ na moją 
sympatię do tej gry wywarła jej szata gra- 
ficzna. Opowiadana tu historia rozgrywa się 
pośród ruin miast, na ocludnych polach 
iw ogóle w miejscach malo przyjemnych. 
Także modele kosmitów zasługują na uwagę. 
Po raz pierwszy od niepamiętnych czasów 
poczułem autentyczne obrzydzenie na 
widok... postaci z gry komputerowej! Zdefor- 
mowani ludzie, zmutowane zwierzęta, grote- 
skowe hybrydy kołyszące się na pajęczych 
nogach... Ach, już nie mogę się doczekać! 


Maciej „Anzelmo” Ogiński „> < 


| | Fani UFoó czy X. GOM | pawinnń być zachwyceni. 
Chyba, że gra okaże się jakąs wielią pomytią - 
| w co jednak nie chcę wierzyć 
i https twwwuto-ałtermathcomy 
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ICKI: Podpisałeś kontrakt z dużą 
| amerykańską firmą dystrybucyjną. 
W. jaki sposób osiągnąłeś to, czego 


polskich twórców gier 


Dreamcatcher to nie Electronic 

Arts, ale faktycznie dystrybucję mają 

| sprawną, zwłaszcza, że kupili firmę 
| Crya, w ten sposób zapewniając so- 
bie również niezłą sieć europejską. 
| Pierwsza ważna rzecz to agent (tutaj 
firma Octagon). Działa na identycz- 
nej zasadzie |ak agent filmowy: znaj- 


drugie: nikt nie zainteresowałby się 


tworzy go grupa ludzi, 

wcześniej udowodnili, że potrafią 
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CLICKI: Czesi, Rosjanie, Niemcy 
rządzą na światowej scenie twór- 
| ców gier (a przynajmniej mocno na 


M wicie nieznane (zresztą, może to 


i lepiej). Dlaczego tak się dzieje? 
Brakuje talentów? 


rych współpracowałem, mamy jeszcze 


EARTH 2150 czy SCHIZM. Faktem jest 


jednak, że polskiej MAFII (Czesi), SE- 
RIOUS SAMA (Chorwaci), SUDDEN 
SILALLZZWYLCH EIN aaON jz |: 
"=. DOLPHIN (węgrzy) nie mamy. A dla- 
| czego? Bo talentów, niestety, brakuje. 
Tak jak w „Idolu”, każdemu się wyda- 

je, że może śpiewać, ale nie każdy 
„powinien. Brakuje dobrych grafików, 
dobrych programistów, dobrych desi- 


gnerów — przede wszystkim chyba 
jednak dobrych organizatorów. Taka | 
Wiesz | 
dlaczego czteromilionowe Czechy ka- 


Kole lorej (ogol ró ra (osie NIDY EJAZ 


sują piłkarsko dziesięć razy większą 
Polskęć Bo ja nie wiem. 


c Wziąłeś się za najmniej 
dw 
FP$. Z potrzeby serca (trudno mi 


skiego rynku gier. Coś dla miłosników horroru. 
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| osiągnąć się nie udało 99 procentom | 


ga ROR ask 
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| dują dla klientów dobre propozycje (ARŻY, 
|w'zamian za procent od kontraktu. Po | 


PAINKILLEREM, gdyby nie fakt, że 
którzy |uż | 


WOWAJOWEWPIKAEACZC OJEJ ta 5. 


M AL „Całkowicie nieznane” to prze- 
'5 AA Pomijając produkcje, przy któ- 


ba ambitny gatunek gier, czyli | 
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gier komputerowych. Budżet związany z przygotowywa- 
niem tego programu (czyli bez kosztów marketingowo-re- 
klamowych) zbliży się do sumy pół miliona dolarów, 

Czy widziałeś kiedyś demona? Ożywiony szkielete Zambiakie 
Nie? W takim razie zawdzięczasz to tylko i wyłącznie Painkillero- 
wi (tłumacząc z angielskiego na nasze: Zabójcy Bólu). To właśnie 
on przemierza nasz glob w poszukiwaniu wszelkich demonicznych 
istot i likwiduje je bez żadnej litości. Piekło, pragnąc przyspieszyć 
nadejście Armageddonu, tworzy na Ziemi gniazda pelne potwo- 
rów | zaclaniem głównego bohatera jest gniazda te oczyścić 
z wszelakiego plugastwa. W pewnym momencie zaczyna jednak 
zdawać sobie sprawę, że problem jest nieco poważniejszy niz się 
wydawało, Oto, chcąc nie chcąc, wplątał się w wojnę pomiędzy 
dwoma potężnymi władcami Otchłani. 

PAINKILLER będzie typową grą FPS, czyli czymś dla miłośni- 
ków bezustannej strzelaniny. Autorzy podzielili program na 
5 rozdziałów, 
z czterech etapów (lqcznie 20 etapów, nie licząc specjalnych mi- 
sji polegających na zabiciu bossów). Każdy z etapów ma być 


D AINKILLER jest najdroższą polską produkcją w historii rynku 
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zróżnicowany pod względem scenograficznym, a akcja toczy się 
nie tylko we wszelakiego rodzaju ponurych wnętrzach, ale rów- 
nież na otwartych przestrzeniach. W PAINKILLERZE będziesz 
miał okazję likwidować potwory nawet w portowych dokach 
czy opuszczonych katedrach. 

Interesująco rozwiązana zostanie sprawa broni używanej 
przez głównego bohatera. Otóż w PAINKILLERZE zobaczysz 
co prawda zaledwie pięć ro- 
dzajów broni, ale za to 
każda z nich bę- __ E 
dzie mieć dwie 4 FA" 
okna Do zefii „Az 
funkcje (np. 46 
karabin z zamon- | 
towanym granatnikiem itp.). kąażńie” "AN" 
więc gracz skorzysta z dziesięciu typów uzbrojenia po» 
zwalającego oczywiście na stosowanie przeróżnych 
„kombosów” (np. unieruchomienie wroga pociskiem za- 
mrażającym | dobicie go standardową seriq). W grze 
skorzystasz również z pewnej mega-super-hiper potężnej 
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. kiem inteligentnym :)), czy z po- 
_ trzeby pieniędzy? 


A.C.: Ach, aż zakasałem rękawy 
z radości, bo uwielbiam się znęcać 
„| nad durnymi pytaniami (które sq 
| 6 tyle dziwnie, żeś przecież człek 
| rozumny :)). Pytanie przypomina mi 
| filmowych recenzentów „Gazety 
| Wyborczej*, którzy od najmniej 
| nawet  pretensjonalnej komedii 
oczekują wewnętrznego katharsis 
i strawy duchowej na miesiąc. Ja 
zaś twierdzę, że Biblia to książka, 
ELZE EWC ZA eTWACYA A foo rfede TIA (>) 
też książka. Bezpośrednie porów- 
nywanie jednego z drugim mija się 
jednak z celem. Podobnie jest 
z FPS'ami i np. strategiami. 


umiejętności — mianowicie co pewien czas 
bohater będzie mógł przejść demoniczną | 
transformację i zmienić się w samego de- | 
+ mona S$ammaela, zyskując niezwyklą siłę 
i specjalne atrybuty (skqpanie wrogów 
w piekielnym ogniu :)]. h 
PAINKILLER będzie grą bardzo krwawą 
i brutalną. Pełną przemocy, latających w po- 
wietrzu oderwanych kończyn, rozbryzgujące| 
się krwi, rozrywanych na strzępy ciał. W sam 
raz coś dla grzecznych dziewczynek :). Ale 
ważna w tym wypadku jest jedna sprawa: 
główny bohater NIE walczy z ludźmi. Jego 
przeciwnikami są tylko i wyłącznie demony 
oraz ożywione trupy, a więc istoty, których Belda NOKIA 
nie ma co żałować. Wręcz przeciwnie: boha- 
ter wreszcie pozwala im zaznać spokoju JAG: Powielając zachodnie wzory 
i odejść w lepsze miejsce. Z faktu, że prze- HW OWENA WY LUczane 
Giwnicy są w większości już martwi wynika MIEDSELWERZCECEC=HSN=""H="F 
ważna dla gry cecha: wrogowie nie będą |IRSSEEUNCCAZ EAN PA A) 
się chować ani uciekać. Nie zależy im prze- |INCeSANU NUN AN TO E LEA LA Ls 
cież na życiu, nie znają strachu, nie czują MIMS NA YES ste 
bólu. Prawda, że ładne wytłumaczenie, aby |IDZ Rare ofe ls Nel r= efolo Sio 
nie trudzić się nad zbudowaniem zaawanso- HMIUNEIEEReO AEON era eta is 
wanej Śl i wprowadzeniem zróżnicowanych Hislr< ele NS TN=| AEK 
modeli zachowania? ITO IeB nezjsjete FA NIE away 
Według informacji autorów przeciętny H 
gracz, średnio wprawny „hooterowiec”, po- [I CLICKI: HW |ofoy-Srafel (o BRON (OUE 
winnien na normalnym poziomie trudności HNS ANO Zr N r ee 
skończyć zabawę w ciągu 18-20 godzin. HWIESENECENCAS ANO WZW 
czywiście ci, którzy już znudzą się bijatyką HMRUSIOCUCNELEON="LCETPAR". AES 
z komputerem, będą mogli skorzystać z try- | wynika kolejne pytanie: czy PAINKIL- 
bu gry wieloosobowej (do 16 graczy). | LER będzie miat coś do zaoferowania 
| ludziom takim jak ja, spragnionym 
Jacek „Randalł” Piekara HMslę<ZA ASC NAT MATA 
IBLULETERA LUW Er43 


(eH (e 4 HCM NAICAKZY EWĄ 
zachodnie wzory i próbując podrobić 
światowe hity, można coś osi 
Nie kusiło cię, by zabrać się za zro- 
bienie czegoś oryginalnego, co mo- 


|AC: Wyczuwam tu tendencje 
s. masochistyczne, bo chyba ni- 


" R _ gdy nie PORZ się 


Cóż bo- 
takiego 


k a LAC 
rozwijającego 
SUW EN COLI 


I RU 
z OE RA 


NAC |efo OUT POT CPACZTANZ NZ 
dorosłych mężczyzn w pogodni za 
dmuchanym, skórzanym balonem? 


ZEIGA: 


A.C "A po co w wesołym miasteczku 
"| wsiadamy do wagonika pędzącego 
| przez Dom Strachów? Przecież nie 

| rozwija nas to intelektualnie, nie jest 
"| pożywką dla duchowego rozwoju, 
| nie czyni nas lepszym człowiekiem... 
"| To czyste kolekcjonowanie przyjem- 
ności. Tak samo PAINKILLER ma być 
czystą rozrywką. 


jednego z współtwórców gry, który 


) | p zć ir 4 „ BS 
i "8 a | ci ę 
gł | <— ; z” ia 
|| 


mówi o PAINKILLERZE tak: „Z jednej 
strony w szalonym tempie siejesz spu- 
stoszenie wśród wrogów, którzy fru- 
wają po mapie rzucani siłą twojego 
Rocket Launchera, ale z drugiej stro- 
ny każdy przeciwnik atakuje tylko 
i wyłącznie ciebie, więc równie 
często ty szybujesz w powietrzu mio- 
tany kulami atakujących potworów. 
101% adrenaliny!". Naprawdę bę- 
dzie aż tak źle? 


A.C. Jak dobry Bóg pozwoli, to 
jeszcze gorzej! Latające dookoła fla- 
ki obryzgujące ściany, płonące ścier- 
wa wrogów, wyrywanie serc w celu 


uzupełnienia energii... 


CLICKI: Jak osiągnąć równowagę 
pomiędzy trybem single a multiplay- 


er, co przecież nie wszystkim autorom 
FPS się udaje? 


NESAOKMENC CN AA ALUT UE 
playerze dqżymy do połączenia 
szybkiego gameplay a z niezbędną 
strategią. Najlepsi będą ci, którzy 


zarówno dyspónują małpiq zręczno- 


Lej [e PJ (e | SWR l felt ZLUNALULIszde |L-LLLR 
EERIENICSaUM zc UWCZMO SE 
AKEWORLD. 

CLICKI: Jak długo gra będzie testo- 
wana i czy przewidujesz stworzenie 
szerokich betatestów (np. wersję mul-- 
fiplayer WARCRAFTA Ill testowało, 
bodaj, dwa tysiące graczyjć 


REDROTR OWCE e 
dka el Nora(o qe irzojor/sEIN(»| >) |r48 
zard nie mamy. Sqdzę, że wyjdzie 
demo i ono posłuży jako poligon 
doświadczalny. Głównie do odszuka- 
nia problemów technicznych, ale też 
chętnie wysłuchamy uwag o samej 
grywalności. 


(e He (PORZNNLS EJ SWECOCIO 
skonwertowany na Xboxa. Na 
czym taka konwersja z peceta na 
konsolę polega? 


A.G.: Xbox ma 64 MB RAM. Cały 
SRA w tym, jak grę, która na PC 
wymaga 256 MB, zmieścić w pamię- 
ci cztery razy mniejszej. Nie ma 
miejsca na opisanie związanych 
z tym problemów technicznych, ale 
dzięki spedjalnym trickom jest to moż- 
liwe — bez straty jakośc. 
Czy wiesz już coś, jak 
dzie wyglądał twój następny pro- 
jektf Tym razem coś dla ludzi 
myślących, czy kolejna rozrywka dla 
fejjolete oś 


A.C: Loka-łoka-łoka... Pomysłów 
jest dziesięć, a co tydzień dochodzi 
nowy. Daję osobiste, personalne sło- 
wo honoru, że nie wiem. Faktem jest, 
że być może dla zdrowia psychiczne- 
go warto będzie zmienić klimaf, na 
przykład zrobić grę przygodową. 
Zobaczymy 


Wywiad popełnił Jacek „Randal” Piekara 
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6: NA CO CZEKAMY? 


Gjnowsza propozycja rodzimych programistów 
przypadnie do gustu fanom DESTRUCTION DERBY. 
Już na wiosnę na graczy lubujących się w efektow- 
nych karambolach czeka 28 zróżnicowanych tras oraz 
20 samochodów. 

Co najważniejsze, każdy z wozów składa się z około 6 
tysięcy wielokątów i daje się rozbić w drobny mak (wyko- 
rzystaną przy produkcji gry słomę makową przekazano na 
fundusz walki z narkomanią wśród niemowląt]. W SMASH 
UP DERBY masakra jest więc całkowita: odpadają części 
karoserii, tłuką się szyby, czasem nawet koła fruwają 
w powietrzu! Do tego dochodzi dopracowany tryb kariery 
oraz multiplayer pozwalający zmierzyć się na arenie 
śmierci aż 16 graczom! Demolka rozpocznie się 
p za kilka miesięcy. Kiedy się skończyć 
„, Gdy na skutek amer ykańskiej agre- 
=p, Sli na $addamland nastąpi prze- 
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Smash Up Derby rel 
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wórey RALLY TROPHY posłano- 
wili porzucić szletk historycz- 
nych wyścigów | przesko- 
czyć na nieco bardziej 
współczesne poletko. W FLAT- 
OUT zostaniesz kierowcą 
jednego z 16 nieco podnisz- 
czonych, choć mocno podraśo- "9 
wanych samochodów. Przed tobą NĄ 
45 krętych torów i nie mniej space- 
rowania. Zaraz, zaraz, *spacerowanicie 
W! wyścigach Ano właśnie! Autorzy gry Po- 
zwolili głównemu bohaterowi przejść się po 
pit-stopie (tryb TPP), wpaść do knajpki na plot- 
| ki z innymi kierowcdmi, a nawet podłubać w silniku. Od 
| czasu do czasu pojawiają się zleceniodawcy, prosząc 
o wykonanie konkretnej misji, np. zezłomowania samocho- 


du pana X bądź zadbania o to, by Y nie wygrał wyścigu. 
Zaletą FLAT-OUT będzie też śliczna grafika oraz niezwy- 
kle realistyczny system zderzeń, o niebo przewyższający 
ten z wciąż przyjemnego DESTRUCTION DERBY 2. 


rzecia część sagi, zapoczątkowanej przez pamięt- 

nego SHOGUNA i kontynuowanej w MEDIEVAL, Tym | 

razem trafisz do starożytnego Rzymu I spotkasz ta- 
kie postacie jak Juliusz Cezar, Hannibal czy Spartakus. 
Będziesz łupił miasta i zdobywał twierdze. Weźmie:sz 
też udział w bitwach z tysiącami wojowników i dasz się 
oczarować przepięknej grafice tworzonej przez zupeł- 
nie nowy silnik. Zobaczysz odtworzone z niebywałą 
dokładnością elementy uzbrojenia i stroje, a także nie- | 
zwykłe jednostki, takie jak słynne słonie Hannibala czy 
proste machiny oblężnicze. Jedynym problemem może | 
być cena gry, która w przypadku dwóch wcześniejszych 
części była kolosalnie wysoka. Ludzie na jej widok ucie- 
kali ze sklepów w panice, gubiąc po drodze buty, port- 
fele, czapki i szaliki... 


Horse Racing 
Manager PE 


eszcze niedawno dawałbym konia z rzę: 

| dem temu, kto spodziewał się, że powsta- 
nie gra opowiadająca o trudach zawodu 
menedżera wyścigów konnych... A jednak. 
Francuska firma Cyanide (majqca na swym 
koncie równie nietypowe, bo kolarskie 
CYCLING MANAGER) pozwoli ci przejąć 
podupadającą stadninę i doprowadzić ją 
do rozkwitu. Na początku kupisz najlep- 
sze klacze i dobierzesz im czystej krwi 
ogiery. Potomstwo wystawisz w wyści- 
gach konnych, wpierw przepuszczając je 


przez wycieńczającą szkółkę jeżdziecką. Zorganizujesz 
też dochodowe aukcje, a za zarobione w ten sposób pie- 
niqcize... kupisz najlepsze klacze i dobie- 
rzesz im czystej krwi ogiery. Brzmi to może | 
nieco monotonnie, ale cóż zeczy monoton- 
ność wobec możliwo- 


ści poznania od- 
powiedzi na 4 
odwieczne 48 
pytanie ko- 
miwojaze- |R 
rów: „Czyż FB 
nie dobija Wi 
się koni'£ 


|ELAEI 


SET | 


Une 


J ak ósmego stycznia ogłosił na swojej stronie inter- 


netowej koncern Infogrames — rozpoczęio prace 

nad nowym, zakrojonym na szeroką skalę RPG. Tym 
razem chodzi o świat GREYHAWK i system ADVANCED 
DUNGEONS 8 DRAGONS. Jest to wiadomość niezwy- 
kła z co najmniej kilku powodów. Po pierwsze, rzeczony 
świat istnieje już blisko 20 lat i jest ponoć jedną z naj- 
słynniejszych miejscówek gry. Jednym z kluczowych ele- 


=== 


paz komł  mzmł koi Wa maa 


| rzeba być twardym, a nie mient- | 
T- kim. Tak twardym jak właściciele 
| pecetów, którzy nie doczekali 
| się premiery DRIVER 2 na swoich ko- 
stropatych maszynkach. Mimo ta, ci 
|twardzi i zdecydowani ludzie nie 
| poddali się. Wiedzieli, że prędzej 
czy później jakiś lepszy cwaniak | 
|przygołuje dla nich DRIVER 3. 
O programie tym na razie niewiele [Ę 
"wiadomo. Według przecieków auto- |[BR 
|rzy koncentrują się na możliwie wier- |FAB 
nym symulowaniu ruchu miejskiego. || 
| Światła uliczne, skrzyżowania, korki, | 
piraci, rozkopy, objazdy, skróty, 

wreszcie dzielnice (każda ze swoją 
odrębną, świetnie oddaną architek- || 
turą) odróżniać mają DRIVER 3 od 


mentów komputerowej wersji zdbawy ma być wiaśnie 
dużo miejsca i zróżnicowanie pałętających się istot — 
obiecywane są wizyty w Qerth, wiosce Hommlet czy 
wreszcie w ruinach Świątyni Zła, a także spotkania 

z tak sympatycznymi postaciami, jak jaszczuroldzie 
czy górscy giganci, Po drugie, fani trzeciej edycji 
ADGD po raz pierwszy będą mogli sprawdzić, jak za- 
sady gry „papierowej” sprawdzają się na kompute- 


Gothic I to jedna z najciekawiej 
zapowiadających się gier RPG tego 
Łączy w sobie najlepsze 
słynnych 


roku. 
elementy 


WCT: WIWLETCJ 


Olbrzymi, w pelni interaktywny 
rozbudowana 
szybka 
WOW ONU CT ZOE! 
WCEZZLUWWOZIZA 


Świat, 
(Morrowind), 


grywalność 


meme (all 


rach. Poza tym, GREYHAWK opracowywany jest przez 
zespół [rolka Gomes — tych samych, którzy czas jakiś 


temu powili doskonały ARCANUM. Na potrzeby gry | 
opracowany został nowy — choć wszystko wskazuje na | 


to, że wciąż raczej staroszkolny = kod graficzny, które- 
jo możliwości już niedlugo mają zostać zaprezentowa- 


ne światu. Ciekawe, co na to Black Isle? 


Payback 


ZACH ADO GEWIE 
J:- złym do szpiku afomo- 
wego jądra, pławiqcym się 
WALUT CTEGEMIMLCA TELCH 
Zabijasz! Tak! Zabijasz równie 
MCLLONANEWCWAC CANONA 
AU EAC SZA I ECZACEA MANIA 
Wid ac LL LICH CHCA LE 
IGLE do CELIOEEC MCEUC 
WAIEŚT ELICIE CEE samochód 
MAACZECEFALENWCHLCALICECEHCE 
nawiasz się, czy pada deszcz, czy 
AUE AOAA ZA Y ZY ICHFACCEZ 
M CSALN CACYANCNOFE CZ APZAE 
ELMLACACHWZRACLSJCN A, 
Mierosofiu, a pod twoją maskę 
W ĄseO CIE ALCHAUERLICY ULEC CHA 
twego szaleństwa. A szef zleca ci 

| kolejne morderstwa... Znany 
EEUEAOSO LM CZAJTEMUWOUEL 


Trzech 
Role-Playing. 


IEEE 
akcja 
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| produkcji takich jak GTA 3 czy MA- 
|FIA. Wiadomo też, że gra trafi do 


policji chiaps! Ze OWC LL KdCJCCIU 


dziesiątki 
PIDICIFA CIJ NALE WAESI CAD 


zapewnią 


| <DAGCE | najlepszej zabawy! ż AN, 
|skiepów tuż przed Gwiazdką. A czy |HMSANT""Vg po PEFALŃTNTANSCATYA 
| będą w niej polscy gangsterzy? Eee... || KE uj ICL: NWA ZLEC AMICA ZYC 
| polski gangster nie ma luuuuzu. > Planowana A ś (ef » GRAND THEFT AUTO. 
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Moreau" H.G. Wellsa. W 1878 roku diabolicz- 
ny profesor Morhead prowadził na archipela- 
«=j gu Soree eksperymenty genetyczne, ucząc 
=38R, zwierzęta myśleć i zachowywać się jak ludzie. 


B ardzo swobodna adaptacja „Wyspy doktora 
"p 


data premiery > 
Marzec 2003 9 


gl m BEL 


Sto lat później na wyspie wylądowaliście: ty i twój Kae: 


bin, Rozpoczęła się masakra... Od strony technicznej Vl- 


VISECTOR przypomina CODENAME: OUTBREAK — do- 
pracowany scenariusz | gęsta atmosfera tworzą klimat 
zagrożenia. Do tego dochodzi przyzwoita grafika 
wnętrz i tropikalnych plenerów, kilkadziesigt różnych 
przeciwników (zmutowane, inteligentne zwierzęta), dużo 
krwi oraz ciekawe bronie, Program trafi do sklepów 


w połowie iego roku. Będzie wymagał Pentium 800 MHz 


z 256 MB pamięci i z akceleratorem 64 MB, Sporo... 


"zur=wra FP, g=— sk „i 
| 
2-2 
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POPARAN ELI za kanitit Wo 
OE0UEN U WWUULILIABU PG 
awno, dawno temu, w czasach, gdy Gandhiego dosię- 
D:: gały kule zamachowców, a kalenclarz wskazywał rok 
1948, Półwysep Koreański podzielono wzdłuż 38 rów- 
noleżnika. Na poludniu utworzono związaną z USA Republikę 
Korei, a na pólnocy Koreańskq Republikę Ludewo-Demokra- 
tyczną „pod patronatem” ZSRR. Dwa lata później 200 tys. 


żołnierzy Phenianu wyruszyło na Seul. ONZ odpowiedziało 
atakiem wojsk generała Douglasa MacArthura. Tak rozpoczę- 
ła się trwająca do 1953 roku wojna koreańska, nieco zapo- 
mniana przez twórców gier. Ostatnio nadrabiają to Czesi — 
ich KOREA: FORGOTTEN CONFLICT to 15 misji, 5 ludzi (do- 
wóclca, snajper, wywiadowca, medyk i saper), lokacje takie 
jak stacja kolejowa, obóz dla jeńców czy przedmieścia Seulu, 
wreszcie qlopracowana grafika 5D, Gra pojawi się w marcu 
i skróci icz i oczekiwanie na a COMMANDOS 9. 


Foksty: Michal „Iaeł” Zacharzawski, Madej „Anzelmo” Ogiński 
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- wskezuje nato, że istnieje ta- _ pewne kroki, żadnych wahań! SHINOBI za- | 
kie prawdopodobieństwo! Juz chowa wiele cech swojego pierwowzoru, Gie | 
w wersji testowej, jaką otrzymała redakcja wniesie też nieco nowego. Zbieranie power- 
£LICKI, p ragramiści pokazali, że gra nie po up ów, złotych medali, bonusów, Kombinowa- 
wstała na bazie przepisu „weż kultowego mie, jak dostać się na EE 
bohatera komputerowego sprzed kilkunastu niedostępną platformę. Do tego doskonale $ 
laty, dodaj do tego grafikę 3D I zmień | bardzo estetycznie Baca prze- 
wszystko tak, aby tytuł nie odróżnia sięod _ ciwniey, piynna kamera, fenomenalny czer- 
obecnych produkcji. © nie! Za reanimację NW, szal FHotsumy i wiele, naprawdę wieie 
SHINOBI wziął się cały sztab lucizi, którzy skakania, kopania oraz ganiania.. Przebie- 
wiożyli w produkt ccile swoje serce | zcian- ram łapkami I nóżkami z niecierpliwości 
gażowanie. Efekty ich pracy będziesz mógł 
podziwiać już niedługo. SR 

A będzie co podziwiać. Już od pierw- i 
szych chwil spędzonych z głównym bohate- 
| rem, ninją © imieniu Hotsuma, będziesz miał 
sli ktoś myśli, że SPINOB wrazenie, ze uczestniczysz w znakomitym 

to nowość na rynku, jest w egtomnym _ filmie wypelnionym po brzegi efektownymi 
| 7 biędzie, Jest to jeden z najbardziej ka walkami wschodu. Niech się schowają „Wej- 
towych tytutów KOBOSKYCY jakie kedykc ście śmoka' czy „Rome Must Die*l To, co 
wiek powstały. Nic więc dziwnego, że uż będzie się działo na ekranie podczas zat- 
a świe ujrzy jego reedycję na Konso bawy w SHINQ8I, jest nie do opisania. Bo- 
le nowej generacji. Czy będzie to szturm na _ hater programu będzie szybki, dynamiczny 
Em elektronicznej rozrywkie Wszystko i zwrotny! Kocia gracją, skoki po ścieneich, 
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eria wyścigów motocyklowych MOTO 
GP to jeden z flagowych tytułów 
Namco. Wielkimi krokami zbliża się ko- 
lejna część gry. Pozostałe dwie odsiony nie 
pozostawiły wiele wątpliwości. Szykuje się 
hit! Ale czy możemy spodziewać się peino- 
prawnego hieloar, czy tylko produkcji wyko- 
rzystującej sukces poprzedniczki MOTO 
GP3 będzie mocno nawiązywał do „dwój- _ ziomie Hard, trzeba mieć chyba wszczepio- 
ki", a nikła ilość innowacyjnych rozwiązań, — ny w mózg jakiś implant, 
która jest z tym nieuchronnie związana, mo- Moja zmianą w stosunku do poprzed- 
że, niestety, mocno temu tylułowi zaszkodzić. , nich części bę- = 
Ważnym elementem jazdy w MOTO GP dzie dodanie 
będzie cierpliwość i chęć naciskania hamul- _ widoku z per- | In Emad p RZ 
ca w momencie, w którym trzeba to konieczz _ spektywy  kie- : . Ra ij -- GAUSSA AR Nie trzeba chyba dodawać, że taki widok 
nie robić. Motor to nie samochód i nie rowcy. Oglądając % 4 00 X kB można polecić tylko w ekstremalnych 
można mu zaaplikować w ostatnim momen- tor przez przednią 3 „Ga W JA przypadkach i raczej na czczo. Strasznie 
cie hamulca ręcznego. Wypadnięcie-z trasy _ szybkę mojej „wiertarki, *% RAZ „30 trzęsie, trudno określić odległość od za- 
nie jest miłe! Dodatkowo, biorąc pod uwagę _ czułem się tak, jakbym rze- AR „ 4 WOW. - krętu, a realistycznie odwzorowane 
irzy bardzo zróżnicowane poziomy trudno- __czywiście siedział na motocy- "3 © 4  AIEL wskaźniki i odbijające się od szybki świa- 
ści, okazuje się, że gra nie jestłatwa. _ klu rozpędzającym się do 100 "WB 4 PADRGJE tło botrafiq urzec na tyle, że można się 
Nigdy taka nie była! Aby / km/h w niecałe 3 k , k R: niebezpiecznie zagapić. 
wygrać nd po- sekundy. M" NA Ja" SĄ, Wersja gry, którą testował CLICKI, wy- 
Naf 4 KR NF dawała się nieco brzydsza od MOTO 
GP2. Brak innowacji spowodował, że 
grafika i animacja już nie zachwy- 
/_ cają. To nie znaczy, że są złe, ale 
przydałoby się nieco kosmetyki. Mam 
= nadzieję, że w ostatecznej wersji gra 
„ZJUAEIMMI JJ E | "RR - ać KA : Q zostanie jednak jeszcze trochę „pod- 
(wyścigi _|leDc | od SÓW Ś-—q R e" ły ln SR%4Ń rasowana”. Bowiem oprócz tych 
—— i j | | FM niedociągnięć tytuł prezentuje się 
i ż | > ] —) | | -ABAN naprawdę dobrze. Z powyższych 
| Gra EJETRGOWARNY PRERWJEZA | ko | gc AE J b 4 4 4 (AR mi YEN j powodów z końcową oceną 
| AŚKA do konsoli RR Mulci | Roe” Lp LAT AWA Uda! LR ROOUAI wstrzymam się do obejrzenia fi- 
J | | mó 27 j 7 80% | nalnej wersji produktu. 
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Tak: Ogromne potwory, które zostały 
WZA LLCŁAGANECH COZLUNE rozwście- 
czone przez. ludzi... IO zawsze 
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(cóżz'za truizm... ;)). Inaczej nato- 

miast wygląda sprawa z siecio- 
wymi bataliami. Tutaj impreza trwa 
nieprzerwanie i to na całego. Wydawcy 
sLECHSEEIERIEOWA UEYPSTCTIUILCNSE 
nek pecetowy gier z opcją rozgrywki 
w Internecie, a ruch w globalnej Sieci 
rośnie. Co. mają jednak powiedzieć 
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WAR OF THE MONSTERS będzie połą- 
czeniem gry akcji i bijatyki. Nie spo- 
CPAEWCINIENCH LI czystej walki — — gdy 
na arenie stają dwa hwaryj dia LE 
bie po razie, gong LIESKULCNA 
O wiele ważniejsza je GILE LOLIE 
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zmienić SOCOM. Sieciowa wojna do- 


, stępna dla każdego! 


Amerykańscy zołnierze, pole bitwy, 
karabin maszynowy w dłoni, wybuchy, 
świst kul. To nie początkowa scena 


z MEDAL OF HONOR... Tak będzie wy-: 


BIEC ACHJNOKI 00) MACHCIOK"ELNE 
gi, płynna i dopracowana grafika 
oraz ciekawa i urozmaicona akcja ma- 


iq zachęcić odpowiednią ilość graczy 
do* odwiedzenia sklepu. Aby zagrać 


SASA: LUCCA [| ESE4 LJ 4: 
kreatury o bardzo zbliżonym wyglą- 
„dzie... :-) W grę wprowadzi cię bardzo 
ACUIOŁOJCLALICOWYZJS ATA CST 


MAP ANC NZCTCWALEWI 
LUDZIE MEZTNEW COL 
wi, że rzeczywiście będzie się można [3 
POJATSELAANLIEFALCL: Kongiem... 
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wdrapać na Empire 
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w” Sieci, trzeba będzie wyko- 
ULTSRALCWLICE CILIO 
WLLNICLCY ALA JA ET4 AUG] 
PEEHONICAT LIU CIKAA LAC 
ELMO LEN: A ABU C74 UT 
rozpocząć nową zabawę jed- 
noosobową (w taką opcję 
SOCOM też jest wyposazo- 
WANA ITALIEN TEL LE| 
ELU WLR 4 ALS 
rozpocząć rozgrywkę online. 
Po wybraniu gry sieciowej drugi ekran 
pokazuje okno logowania, gdzie mo- 
Zesz sprawdzić nieco danych iechnicz- 
* nych, takich jak stan połączenia, karty 


pamięci itd. Ostatnie ekrany SOCOM, 
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miedzy innymi 
wybór regionu, 
W EITULCI ACL 
mosferycznych, 
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ACL ASA E 
ALIEN LCTZAA 
składają się ze : 
ALTANA IELS 
szej ilości opcji 
niz poprzednie. 
przejsciu przez morze 
opcji i ustawień można będzie 
oddać się w końcu sieciowemu 
wspałzawodnictwu. Ubarwi je 
specjalna słuchawkaskomuni- 
CELA M: 1-174 ZALILCLUN LON" 
sposób na rynku pojawi się je- 
den z najbardziej oczekiwa- 
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| ma szansę uniknojć tych niecło- 
patrzeń i jeszcze mocniej 

wryć się w zwoje mózgowe 

graczy (fj. ludzi przemę- 
czonych wirtualną prze- [i 
mocą oraz elektronami = 
bombardującymi z moni- 
tora ich oczyj. W jókI 
sposób Ano... W IGI 2 
strzelania nie zabraknie. 
Głoynym bohaterem pro- = 
gramu jest David Jones, onek - 
elitarnych oddziałów Im Golng In. Do- 


rozgrywających się w Chinach, Rosji i Lib ii. 
Komandosowi przyjdzie działać w terenie 
zabudowanym i niezabudowanym, tak w bu- 
dynkach, jak i 
4 Bł 

akcji wykorzysta ponad 30 rodzajć ów 
broni, m.in. nóż, Magnum, SOCO E 
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R d 1 MAR , ż | Eogle AE, pistolet h Markova, MAC 
BP ę -.« sagl NZEDEDA. Uzi, MP5A3, strzelby AK-47 i Ml 
5 | ! * | 8 snajperkę DIógu OVQ, ciężkiego 
|" 3” GA: Joderlonmera, RPG, granaty i mi- 
| : e n*1 RB ny. Weżźmie też udział w rozgryw- 
| | PA RT kN LE SPT kach multiplayer, e zonych 
KF R „o SARE. dla 16 graczy łączących się za po- 
|. Eo. E; h i - A mocą sieci LAN bądź JEŻ Internet. 
FET : A Już pierwszy kontakt z IGI 2 
Ę i —ss . , p" „uświadamia, że od p premi ery „IE: 
E h - Li | dynki* minęło kilka lat. Pod wzglę- 
b , Adm ij grafiki program plasuje się 
Bl a RE bowiem w czołó wee sirzeianinń FPP. 
E u wyprzedzając akie tuzy jak OPE- 
ER % | i BE RATION FLASHPOINT czy RETURN 


TO CASTLE WOLFENSTEIN. Dopra- 
COW e, ostre jak brzytwa tekstury 

ie anim alk 
a zrokcmiie h (rażer ie, ; 


$ WARE: aradnakędanie | j | | 


MAN STRI pa: 


m ra PROJECT IGI była bardzo dobrą 
| mg strzelaniną FPP. Niestety, pogrążyły |q 
E> , drobne, ale bardzo bolesne błędy, ta- 
— kie jaki wysoki poziom trudności, brak możli- 
wości zapisu stanu gry w czasie misji, tudzież 
| ciężka choroba u R ARJ SĘ 
_ wśród przeciwników. Druga część > 


wództwo przygotowało dla niego 191 isfi 


w szczerym polu. W trakcie - 


nowi fakt, że zatluczeni przeciwnicy nie pa- 
dają na ziemię jak buczynowe kłody. Nie- 
którzy z nich człapią jeszcze przez kilka 
chwil, c czołę e (j się po 2 ziemi, jakby ich p ada- 
dopadła, inni staczają się w dół pagór- 
ka, fudzież unoszą na wodzie niczym 
jn gumowe pontony. Tylko raz 
= zdażyło się, że zmarły żoł- 
BN „Z zosta! po pas wchio- 
2x) nięty przez, na pierwszy 
) rzut OKO nieszkodliwą, 
| ścianę budynku. Szkoda 
więc, że to dobre wra- 
| żenie psują obiekty 
/ znajdujące się w sporej 
/ odległości od głównego 


A bohatera. $ą niewyraźne 
"| brakuje im szczegółów. Co- 
-_ demasters musi usunąć te z 
__ róbki, w przeciwnym wypadku, w dobie 
radcięgojącego behemota o wdzięcznym 
iu NREAL 2, wybrakowany IGI 2 zy- 
ska miano przeciętniaka. Ac źwięke Ten nie 
p maga | akichkolwiek korekt, Odgłosy wy- 
rzałów są po prostu super 
$ama rozgrywka cierpi już niestety na na 


dziea ó» za AA: RA, wi a Jk sr 
OE OISE (ROOM. ad W g: AL 


Smeć daieh 4 se a sóbów w 
IGI 2, zabawy niewątpliwie dobrej, ale nie 
sórywającel Likwidowanie czujek | wszędo- 
bylskich kamer może znudzić I JARA 
szego miłośnika komputerowej ciszy. Pozy- 
tywne wrażenie, pozostawione przez 
naprawdę myślących i potrafiących wspóf- 
działać przeciwników, psują również niezbyt 
realistyczne wyniki starć. Okazuje się na 
z Eh e cuz akc UA GE O- 


niedloróbki. e nich IGI 2 będz SE ne naprat 
CO JURKA godną i deplukiego| r 


ego fana FPP. 
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ubisz grzać do przodu jak pijany za- 

jącć Pragniesz poczuć pęd powietrza 

na swojej twarzy TOCA RACE 
DRIVER nie jest grą dla ciebie. Na tych za- 
wodach nie ma miejsca dla kierowców 
z problemem alkoholowym. Tu jeżdżą sami 
zawodowcy. Poważni, chwilami nawet smutni 
mężczyźni, którzy noszą kaski, by nie czuć 
pędu powietrza na swoich twarzach. Wśród 
' nich facet, o którym mówią Ryan MceKane. 
Człowiek ten jest żóltodziobem i nowicju- 
szem, a jednocześnie głównym bohaterem 
gry. Właśnie został zgłoszony do swych 
pierwszych zawodów Toca. Jego kariera 
rusza więc z prędkością rozpędzonego 
Alfa Romeo GTV. 

Początkowo McKane nie ma szans na mi- 
strzostwo świata. Dopiero uczy się walki na 
trasie, rywalizacji ze starymi wygami, wy- 
korzystywania możliwości stwarzanych 
przez wielokenny silnik skryty pod maską 
samochodu. Z czasem zaczyna spełniać 
oczekiwania ojca, wdziera się przebojem 
na podium i zaczyna dyktować warunki na 
torze. Staje się wielki, tak wielki jak ego 
gracza, puchnęce z każdym wymęczonym 
zwycięstwem. Jest odjazdowo! 

TOCA RACE DRIVER to najnowsza gra au- 
torów COLIN MCRAE RALLY, a zarazem jed- 
na z pierwszych gier wyścigowych z fabułą. 
* Zabawa nie ogranicza się do sięgania po 
kolejne zwycięstwa, giówny bonater ma bo- 
wiem swoje prywałne życie, pragnienia, 
marzenia i cele. Dzięki temu gracz zżywa 
się z nim i silniej angażuje się w rozgrywkę. 
Nie da się jednak ukryć, że kolejne zawody, 
rozgrywane na 38 torach całego świata 
(m.in. Silverstone, Monza i Hockenheim), po- 
zostają sednem TOCA RACE DRIVER. 
W grze pojawia się okało 50 szybkich sa- 
mochodów, a każdy z nich posiada inny 
model jazdy, bardzo zbliżony do prawdzi- 
wecgjo, a jednocześnie na tyle zręcznościowy, 
by śmierć nie czekała za pierwszym zakrę- 
tem, | rzeczywiście, wrażenia towarzyszące 
zabawie sq nieprzeciętne. Wozy świetnie 
się prowadzą, pięknie wcnodzą w zakręty, 


fenomenalnie zderzają, gniotą i psują. Lek- 
kie uderzenie o barierkę potrafi uszkodzić 
wóz i uniemożliwić skuteczną walkę o miej- 
sce w ścisłej czołówce. Niestety, mimo postę- 
pów w genetyce, nie ma róży bez kolców. 
Część graczy, zwłaszcza tych zakochanych 
w bardziej luzackich wyściąach, może od- 
paść w przedbiegach bądź stanąć da kon- 
kursu „kto bardziej zbiuzga TOKĘ i szybciej 
zmiesza ją z błotem. 

W perównaniu z wersją przeznaczoną dla 
konsol PS 2, wersja PC posiada dużo lepszq 
grafikę. Autorzy programu poprawili wy- 
gląd tekstur, zwiększyli też ilość szczegółów 
składających się na samochody i sam tor. 
Wszystko wygląda teraz znacznie lepiej; co 
więcej, gra działa nieco szybciej, a na torze 
pojawia się więcej, bo aż 20) samochodów. 
Wśród nowych trybów rozgrywki uwacę 
zwracają kwalifikacje (wraz z popularnym 
w Australii „pojedynkiem” przypominającym 
nieco dwójkową rywalizację w Konkursie 
Czterech Skoczni| oraz oczekiwany multi- 
player. Docelowo pozwali on zastąpić praw- 
aziwymi graczami wszystkich 20 kierowców. 
Zmiany dotknęły też warstwy dźwiękowej 
programu. Poprawiono część sampli i wpro- 
wadzono obsługę surround 5.1. Istnieje też 
duża szansa, że w soundtracku przeznaczo- 
nym dla wersji PC pojawią się tak znane 
kapele jak Ash, lggy and the Stooges, Thin 
Lizzy, Morceeba, Al Green i Lynyrd S$kynyrd. 
TOCA RACE DRIVER ma szansę być jedną 
z najlepszych pecetowych wyścigówek. 
Oczywiście do czasu pojawienia się COLIN 
MCRAE RALLY 3, znacznie ulepszonego 
w stosunku do wersji z PlayStation 2. 


Michal „loel” Zachorzewski 
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| ok donoszą redakcyjni sprawozdawcy z nad 
zwyczajnego A Historyków Świata, od- 
bywającego się w Warszawie, pierwszym 
cziowiekiem, który ladaioi na koniynencie 
amerykańskim, nie był Krzysztof Kolumb. Mialem 
WJ rozmawiać z panem stetanem, OCE cu- 
downego dziecka-eksploratora. Z przekazanych 
przez niego Światow "emu mu Towarzystwu Historyków 
save ów wynika, iż oc Kkrywcą ziem indiańskich jest 
jego syn, zapalony g gracz-haker - Brutus. Zmodyfi- 
kowal on skrypty jednego z najnowszych REŻ 
tów Śunflowers i Max Design — 1503 AD. - 
pozweliie mu na dokonanie tego neodienego 
odkrycia. Czy zjazd HS uzna ordz zaakceptuje 
osiągnięcie młodego + geniuszać Pozostań z nami, 
a POZNASZ © odpowie dz. 
| W 1503 A.D. będziesz miał okazję wcielić się 
| w, rolę młodego, glodnego nowych wrażeń przywódcy, który 
| w dzieciństwie nasłuchaf się opowieści o chwalebnych czynach 
swych dziadów I o zdobytych przezeń wielkich skarbach. Tuż po 
| osiągnięciu peinoletności otrzymasz niepowtarzalną propozycję 
_ objęcia stanowiska kapitana wyprawy morskiej, a właściwie oce- 
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anicznej, mającej na celu założenie kolonii w Mawym Świecie. 
yer_|| « 20zł) |(©DFoŻ | |Ą W drodze do stawy poznasz kulturę rozmaitych luciów, począwszy 
ania ia sprzętowe lane | od Indian i Chińczyków, a skończywszy na Eskimosach 


Gra nawiązuje swym stylem do kultowych SETTLERSOW. Wszę- 
dzie dookała tętni życie. Oceany zapelnione sq BURNSSSW 
kinami i majestatycznymi wielorybami. W tropikalnych Gzungiac 
spotkasz czarne fukany z charakterystycznymi kolorowymi ata: 
mi, najprzeróżniejsze papugi, zwinne małpy oraz ogromne słonie. 
RE HW puszczach harcują groźne wilki, potężne niedźwiedzie i rącze 
i manipulowanie czasen | nudząca | | satny, a nad morzem szybują białe mewy. Brakuje tylko kołyszą- 

0, chore w, Ajn i ŻC SEA LH] cych się drzew oraz szumiących na wietrze liści. 

Kosniewanie ośledla ta trudny i czasocnionny proces. Począłko* 
wo masz słosunkowo niewiele budowli do wyboru. Jednak z czasem 


zapewniają Bóżyw i rienie, a z rosnących na nich upraw ziemniaków 
rolnicy przygotowują spirytus, który następnie trafia do oberży, 
gdzie zamienia się w złociste piwo sprzedcdiwane mieszkańcom. No” 
dowle owiec służą do produkcji welny, potrzebn e| ao wyrobu | 4 
materiałów wystawianych na miejskich straganach. Fort, wraz ze Bo 
stacjonującymi żolnierzami, Zap O bezpięczeńsiw «o. Łowcy pilnu- 
iq, by grasujące wokół drapieżniki nie zagrażały okolicznej ludno- 
sze Dos owe = PR oz AOTM a= o p ez 


gy waroniije egblarej dE SRA ee do Jzgłeć : 
wy A kopalni, kapliczek ito. Zależności jest całe mnóstwo 
jziesz potrzebował wielu godzin, aby je wszystkie zgłębić A =, 
Kiedy twoi poddani poczują się w nowej osadzie bezpiecz- | 
niej, zaczną tworzyć solidne domy, a ich status zmieni siĘ | : 
z „pionierów w „osadników. Ucktywnią się równiez kolej- | | 
ne budow. e, do skonstruowania których wymagane Sa: zd so | 
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by naturalne takie kkamiai uda żelaza i marmur. Wraz 

>zwojem miasta, wzrastają też wymagania materialne 
| duchowe twoich podwładnyc ch. Tradycyjne jedzenie, zwykła 
karczma i pospolite ubrania przestaną im wystarczać. Bę- 
dziesz musiał zaspokoić ich potrzeby, zapewniając między in- 
nymi ziele fajkowe, popularnie zwane tytoniem, rozmaite 
przyprawy (np. sól) albo wino. Kapliczkę zastąpisz kościołem 
oraz wzniesiesz mury wokół miasta. 

Z czasem mieszkańcy staną się tak rozwydrzeni, iż 
nawet najbardziej ekskluzywne lol one przysmaki i przy- 
jemności" nie- DE w stanie ich zadowolić. Zgodnie 
z poradnikiem światowej sławy podtóżnika; Don Pedro 
Y Gieeoche MEE jedynym wyjściem z tak niefor- 
tunnej sytuacji jest nawiązanie kontaktów handlowych z in- 
Ma frakcjami lub założenie nowej kolonii w miejscu, 

w w którym występują 2 eRE BZ dobra. 

g>e £ TIG inych nacji będzie tra! owale « 
ardzo przyjaźnie. Umowy handlowe i barter mo- 
gia się źródłem dodatkowych korzyści oraz do- 
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chodów. Najczęściej v wymieniać będziesz Sg i Brodoky, 
w których specjalizuje się zamieszkały przez tw Roddników 
region. Proste, nieprawdaż? 


Srafika w 1503 A.D. powinna zadowolić większość wybred- 
nych graczy, aczkolwiek brak kołysanych podmuchami wiatru 
drzew h. i liści u uznaję A SOOCW, RER U: nie Ę. 


wcląż ę nek Nekmiej dźwięki Ah, po odłożone 
punktowo I bardze dokładnie. 

ła największy mankament produkcji Swilicwej: oraz Mic Aax De- 
sign uważam brak możliwości manipulowania czasem. Zapo- 
mniano zupełnie o tej opcji. Powoduje to nieprzyjemne sytuacje, 
w których trzeba czekać po kilka minut, aż robotnicy uzbierają 
surowce potrzebne do skonstruowania kluczowej budowli. Nale- 
ży więc oczekiwac na pojawienie się patcha poprawiającego 
ten element rozgrywki. 

Miałem okazję grać w wersję niemieckojęzyczną (io kara za 
wszystkie popelnione przeze mnie ora kia, jak prawie 
każda niemiecka robota, była dotychczas bug o- | 

Mam nadzieję, że | a polskoję- 
aaa pojgccywa poż firmę c 


c wodada b pojedynczych i. 
szy z regulowanym poziomem trudności. 
Niestety, dostępna jest tylko jedna kampa- 
nia, za to ponoć dosyć długa. W przyszło- 
ści | przewicywany / jest tryb dla wielu graczy. 
1503 A .D. powinno spodobać się wszyst- 
kim fanom SETTLERSÓW oraz gier settler- 
sopodobnych. Widać, iż twórcy włożyli 
w nią dużo pracy, która przyniosia 
w. postaci wysokiej grywalności. Gra na 

wiele tygodni, a może nawet miesięcy. 
Pawel „Cyberfish” Koraszawski 
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ryginalny COMMAND 8 CONQUER pojawił się 
tak dawno łemu, że trudno już zliczyć wszysit- 
AAC EONANIES I UIELIEFEELELAL ELE 
części serii dostarczały graczom niezapomnianych 
wrażeń — ładna grafika, wartka akcja i przebojowa 
WANICN ACZ TCA LECH OFAULLEWPOJCNA 
dzona recepta na rynkowy sukces. 

Co cieszy, tym razem Westwood postanowił zboczyć 


„nieco z drogi, którą obrał przy okazji przygotowywania 


poprzednich tytułów strategicznych. Nie znaczy to, że 
dotychczasowe rozwiązania w kwestii prezentacji akcji 
były nieudane — po prostu w dzisiejszych czasach kazde 
wybicie się ponad przeciętną liczy się na plus. Jednym 


z charakterystycznych elementów serii były przerywniki 


filmowe z udziałem rzeczywistych aktorów. Tutaj ten 
sposób prowadzenia narracji zastąpiono scenkami gene- 
rowanymi przez kod graficzny programu. Piszę o tym 
w pie kolejność dlatego, ze ta — SE 


ożecżae, odejście do i del 
- calkowicie u udana... 


| Jyko ośmiu graczy w trybie mulfiplayer? To) 
BOJ stanowczo za mało, 0 |] 
"Jeśli nie masz perspektywy wolnych najbliż- | 
ca trzech Wad to raczej nie po-| 


Nowy COMMAND £ CONQUER. 
a IEZ4 ACL ECA LENY ELE) 
U rAALIN LU LELELLI miodu... 


a | |) 


wałoby się — * k 0 
niewielka . 
zmiana ma rze- 
A A EJST LĄ 
wpływ na klimat i jakość rozgrywki. Teraz wszystko 
ukazywane jest w jednej estetyce i - muszę przyznać — 
to rozwiązanie o wiele bardziej mi odpowiada, 

Już pierwsze sceny GENERALS zapowiadają dobry 


produkt. Stworzony na 

poirzeby gry nowy engine graficzny 

umożliwił dorzucenie wielu szczegółów, które 
wprawdzie nie mają jakiegoś decydującego wpływu 
na rozgrywkę, ale bardzo cieszą oczy. Nietrudno od- 
nieść wrażenie, że wyświetlane na ekranie monitora 
CIU AES EIA I: BON EIN Ora CJ RICA CELNE 
ztealizowane fale, drzewka naturalnie kołyszą się na 
wietrze, a kazde miasto zamieszkują ludzie, którzy 
reagują na io, co się wokół nich dzieje (w praktyce 
oznacza to, że strasznie panikują na widok np. przejeż- 
dzającej przez ulice kolumny pancernej). Do tego 
KPI WAOWALHWONA WCC ZLNCLOELINNZ 
dynki każdej ze stron konfliktu. Tym razem o władzę 
nad światem walczą trzy potężne armie. Jest to, 
między innymi, Global Liberation Army — moi bracia 
w Allahu, których główny cel to posłanie do piachu 
imperialistów ze $tanów Zjednoczonych. Jedną z moc- 
UEJEZŚ ZWISA KJ EEULEJ EBEERZZE CINCH 
WETSEWEGLUCEWA CELLS AIE CNA 


. jednostek fundamentaliści dysponują też zdezelowa- 


WWIE ELKA CA NZEAWIO LSA LINA A>: 
rd YCIE LIMO DAWAC LELIALCIO LO ETLEN CLEO 


ALU ELE ZWAICZE MLE ARTI LICZAJEC LIC 
a ILEACOAILIMNCEWIABELCHOWAJZLEWAZA.CH 
magają wozy pancerne z miotaczami ognia, zaś nad ko« 
ordynacją działań czuwa tutaj Centrum Propagandy. 
Trzecia i ostatnia strona to wspomniane już Stany Zjed- 
noczone. Amerykanie dysponują sprzętem najwyzszej 
klasy = z rewelacyjnymi bombowcami Aurora i SCI 
wyposażonymi w futurystyczny sprzęt do sa- Ą 
monaprawy. Co najważniejsze jednak, zo- „23 
stała zachowana względna równowaga sił. FZ 
Akcja GENERALS rozgrywa się w bardzo | 
UEEELEL(OW 24 ZKACEMBA SJ e 
ło to zarówno na dobór do- ru 
SEWALM ACIENE EDC? A 
ELSE ILEŻ CYC AD 


a 
"=> 2 


%%; ej 


fabularne. Rolę czarnych charakterów odgrywają oczy- 
wiście Arabowie, zaś sojusz USĄ i Chin ma za zadanie 
powstrzymać ich niecne knowania. Projekty żołnierzy 
i dostępnego w grze sprzętu powstały w znacznej mie- 
rze na podstawie obecnego wyposażenia armii USA, 
lecz znalazły się też w GENERALS rzeczy zgoła nie- 
prawdopodobne — wspomniany wcześniej bombowiec 
UOTENEANOONELSCJCC AC ZANE AUCIE 
CEWACWGOWCRIECWZELWNOCCEKJE CO 
[ELCAGSFAEEAIERECI WOW A CERCA) 
pierwsze — w serii COMMAND 8 CONQUER zołnierze 
KL OSATIENECEA COCOS ELALUCZALNECIE CEZ 
wraz z doświadczeniem zwiększa się ich przydatność 
ATE LELSEZDA A Cyd PEC CH EPIL SOFA IEJ 
24 A ZA SALE PAL al: JEJ SJ UŁ AC ELI CLCH 
mi chodzi. Wyobraż sobie, że jakis pułkownik twojej ar- 
WINYLU CWE WALI EREWECH CIECZ EAC 
WALOR EMC HESAWYCECHMLOWILC CZELE 
zdoła się katapultowacć. I jezeli facet przezyje, to zacho= 
W WICEWIC ULU ACEEWCEFAICENAWIYCZEJĄ LICA 
LWOWA AEC KUL COEAACH LASACH 
PLESZEW AA ZANE EULA AC ELICZA ŁAD 
leżności od tego, którego generała wybierzesz, w walce 
ACEI WECOW LENE LISTAULOLELU LIPY Mż 
— wraz z rozwojem umiejętności generała i twoimi oso- 
LTE LUC CELE TNA FAEEFSFA AAC OSC: CE 
wych, coraz ciekawszych broni specjalnych. Być może 
tradycjonalistom nie spodoba się taka trochę „konsolo- 


wa” oprawa gry, ale mam niejasne wrazenie, że 
możesz mi w ciemno zaufać — te wszystkie fajerwerki 
| ESAMIEGENUCIEBECLLOTASCALIC CANA WIC 
miodnym przezyciem, | 
Czy juz wspomniałem, że w CAC: GENERALS przez 
cały czas bardzo dużo się dzieje? Absolutnie wszyst- 
CHO ILCATC HEA O CIJCJCAWCZEWIOCJŁAIEE 
FNM: MOWA ZTUWEL TACIE: SELICTT 
OCHWAL AWAEA NCW ACŁALOZAJERCNHCE 
dem, zaś okazjonalne zatrzymania akcji i najazdy 
KCTUEMALCRSANCJR ASENINNJ SA A FCM ZJPCINCE 
wersyjny film „Awalon”. Tak więc w swoje łapki 
: COLE FERENC WAW ALELIIS ALSEIAJECE 
sadzie najlepszy z całej serii. Brawo, Westwood! 
Maciej „Azzelmo” Ogiński 
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| ZERóa MB. RAM, 


naprawdę wielkie zdarzają się rzadko-Gehgpróbuję 


„ła się 6 nową pozycję. 


p PC PA) 


leż to razy słyszeliśmy zapowiedzi wspaniałych 6 
| SIELEC CU SEGA AE CEGU KOLAN 
zywały się jedynie czczą gadaniną! Tytuły 
sięgnąć pamięcią wstecz i przypomnieć sobie, która gra 
osłatnio powaliła mnie na kolana, przychodzą mi do | 
głowy ledwie trzy - HALO, MORROWIND i może jeszcze - 
WARCRAFT 3. To jedyne programy, za które byłbym go- | 
tów bez chwili wahania zapłacić. Spieszę więc donieść, 
EESUOCEJJECNECNCOESICOWA LENO NAWE S42 


Przyznam zupełnie szczerze, ze SPLINTER CELL wpro- JA; 


wadził mnie w pewne osłupienie. Co innego bowiem 
— oglądać wypieszczone obrazki czy efektowne zwiastuny | 


filmowe, a co innego skonstatować, że właściwa grajest |_— 
tak samo przyjemna. Jak zauważył jeden z jej zachod- f 

nich recenzentów, w przypadku najnowszego programu 
sygnowanego nazwiskiem Toma Clancy ego pojawiają 
się dwa pytania: „Czy ta gra jest rzeczywiście tak ład- 
na?* oraz „Czy ta gra jest rzeczywiście fak fajna?". 
I na oba pytania, SSS ZW LA LEE [czy | 
odpowiedzieć twierdząco. 


Nazwisko Clancy ego kojarzy się graczom przede s < 4 ! 
wszystkim z seriami ROGUE SPEAR i GHOST RECON. __—— 


Należy zatem wyraźnie powiedzieć, że SPLINTER CELL oferuje 
zupełnie inny rodzaj zabawy. W tworzonych przez Red Storm 
Enfertainment symulatorach małych oddziałów milifarnych na- 


cisk położony był przede wszystkim na opracowanie planu © 


działania, synchronizację postępowania poszczególnych grup, 
czyli mówiąc ogólnie — na współpracę. Tutaj tego nie ma. Bo- 
hater gry, $am Fisher, działa w pojedynkę za linią wroga 
ACERO SANCJ SA TEJ LICA (LH UCLA 
pryncypałów. To zupełnie inny klimat — zdecydowanie bliższy 
atmosferze METAL GEAR SOLID 2 czy tez (jesliby się tak zupeł- 
nie uprzeć) HITMAN 2. 
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SPLINTER CELL, toteż ograniczmy się do najważniejszych fak- 
WALIELZS LOT OLI CH CUZ CELSA U ZYJE 
niesprecyzowanej komórki rządowej do zadań niewykonal- 
nych. Scenariusz gry — zreszłą naprawdę dobry, będący 
dokładnie tym, czego należy się spodziewać po autorze „Polo- 
wania na Czerwony Październik” — odsłaniany jest powoli. Ca- 
ły SPLINTER CELL przesycony został ałmosferq tajemniczości, 
pełnych niedomówien, a przecież bardzo brutalnych, gier poli- 
tycznych. Pierwsza misja zaczyna się, jak zwykle, dość niewin- 
nie. Fisher udaje się do Georgii (hipotetycznego państwa, jakie 
w 2004 roku miałoby powstać gdzieś na terenie byłego Związ- 


Nie chcę tracić zbył wiele miejsca na szkicowanie fabuły - 


ku Socjalistycznych Republik Radzieckich), aby odnaleźć 
WOSNŁECENEWENCEENW AA PACZCE ŁA CIEJTH 
że opracowana w laboratoriach Ubi Soft Montreal gra za- 
bierze cię znacznie dalej — w sam środek misji mającej 
O DICAŻEGOWOWNOOW ROW 
GLS CEAA CWA LEELOOLANNIE WIELCY Le UCW 
rza spory szmał świała. O Georgii juz pisałem. Poza 
WAU CHA EEEE CFACN CE FAJ 
CIA, czy miejsca bardziej zwyczajne — fabryki, rafinerie, 
komisariaty polieji. Kazdy "sz 
O ELELSO WIELE: |lrL2 
LO BECZCE 
ni więcej = rewelacyjnie. 
Design poszczególnych 
| | poziomów ło arcydzieło. 
AW | I SAGLOW EWULEK 
O (WEJRIA WEN CZACNAENA CH 
im miejscu. Co zaś tyczy 
TEGA EE A 
WOCUCWLEWOJCWA 
UC YLLWWLIEWALCH 
temat pisać najdłuższe 


OEG A GZWLIELIJE 
JECLELLLNACCWACA | 
podziwiać _ możesz © 


= itede ZLOSC APE 
a w SPLINTER CELL, dawała NOCTURNE i powsłałe 
przy użyciu jej technologii gry na podstawie filmu 


<f 

mike" SOON ZEE JO Nz ULE WELLE PAEALIE 
rady. Podam mały przykład z gry. Nawet taki szczegół, 
ELKATETLENICOLOWECECCWA CEE: 


UCIEC ZOWNECNANA ZEUKELNOLALIEOWIECNC A 
ła nie dość że realistycznie zafalowała, ło jeszcze za- 
EL WEY CELU LU 
z lampki znajdującej 
AIC EINIRCJC r: 
„ wyobraź sobie, że 4 
SAERZLONIENCE 
rzono z taką samą 
dbałością o szczegóły. 
Zatrzymajmy się na chwi- 
lę przy postaci głównego 
ia*£E bohatera. $am Fisher, agent 
($ do zadań najbardziej spe- 
cjalnych, może poszczycić 
się bardzo szerokim wa- 
chlarzem ruchów i zacho- 
wań. Oczywiście potrafi 
biegać, wspinać się, skra- 
dać, przywierać do ścian 
OSOZ OLELILLICE 
robi chyba większego wra- 
żenia. $am potrafi jednak 
również zaprzeć się noga- 
mi o ściany korytarza kil- 
GNUELÓWALCL PŁACIC! 


Fan =" 


ROETALDONIY CZW NECLEL SACHEN 


; itak czyhać na przecho- 


dzącego strażnika. Jest też w słanie założyć delikwento- 
wi odpowiedni chwył na szyję i zmusić dó zeznan albo 
zrobienia czegoś konkretnego. Ogromne znaczenie 
w przypadku Sama ma jego wyposażenie — jednak nie 
ma co liczyć na imponujący arsenał, jako ze istotą misji 
ELEN EDSCEŁACELIEAYASEA YCH IEBIZUCE 
żonym. Masz za tło gogle, kłóre mogą działać jak 
edt AAA ILSSEA CA CELELECIAACJC LUTA) 
wystrzelić w miejsce piedosj pne; aby zyskać lepszą oce= 
<-> _ nę sytuacji, jest urządzenie 
NECIE ICCENLCTETA 
ALICE LOATH 
na wersja wytrycha uniwer- 
SALEELASELCEE 
przypomina ci o charakterze 
twojej misji i chociaż możliwe 
[SWE ANEEAL ELKA 
ESA UOP A dil: 
ULOBUCEOW CELE 
Chociaż = zależy, co kto lubi. 


NE" 


i GHOST RECON mogą poczuć się w tej grze niespełnie- 
LECZĄ FEEL SEWIEWE ŚCI EKEL AULA ALT BLEJH 
AR SOLID rzeczony tytuł stanowić będzie prawdziwą 
uczłę. SPLINTER CELL jest grą naprawdę głęboką — wy» 
magającą sprawnego umysłu, zręcznych palców i... 
SUW AUEWWA CAUSE TN WYCUW JAZ 
słajesz tułaj na granicy zawału. Czy zauważyli mnie? 
Lora (74: M2] EUUEALSA AE ELOI ELELJIC WŁ ELE 
ROOWNENNŁ CZA WASALEM EŁE 
poziomy są wymagające, dalsze ełapy mogą być praw= 
dziwą mordęgą — i będą, jeśli nie nauczysz się porząd- 
nie kombinować. Jeżeli nie to jest programem „nowej 
R EWECHIWAJECUWWŁALICAZEWNCJNCZELINA Z ELE 
kolwiek jednak byśmy SPLINTER CELL nie nazwali 
= należą mu się bardzo duze brawa. 


Maciej „Mamui” Oginski 
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ANONELCLE IRE W EGACNA Epepintich — łatwy w obsłudze generator obszaru. W LISIK 
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; martwicy: mózgu i i KODU część 3 u _aforze. Projektowanie terenu potrafi zająć 
MICLCEGOLNU WAWIE JAAA TNE TEE 
wy. Sam inłerfejs jest bardzo 
estetyczny i zrozumiały już na 
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OCZYAANCA LMACZLUC handel - THE SIMS i umieszczenie jej w dowolnie zaprojekto- 
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ames Bond, bohater bodaj najgłupszych fil- 

mów akcji na świecie, tym razem pojawia się 

na ekranach komputerów. NIGHTFIRE nie jest Ee 
oparty na najnowszym obrazie z 007 w roli głównej — scenariusz gry to jak- 
by przekrój przez co lepsze motywy z dotychczas nakręconych filmów. Co cie- 
kawe, powstały w ten sposób scenariusz okazuje się zadziwiająco stabilny, 
No, powiedzmy może, że jest na tyle sensowny, na ile pozwalają na to zało- 
żenia przygód agenta z licencją na zabijanie. Tym razem — dla odmiany (sic!] 
— chodzi o jakiegoś bajecznie bogatego szaleńca, kłóry postanowił zniszczyć 
świat. A Bond musi typa powstrzymać. 

NIGHTFIRE w wersji PC to jednocześnie tradycyjny FPP oraz prerende- 
rowane, przywodzące na myśl WETLANDS czy CRIME PATROL, sekwen- 
cje wymagające od gracza jedynie celowania. Z tego, co wiem, w wersji 
na PS2 można jeszcze pojeździć sa- 4 
mochodem (ten element został przy- 

gotowany we współpracy z ludźmi 
odpowiedzialnymi za serię NEED FOR 
SPEED) — tutaj niestety tego nie ma ; 2 
i wielka szkoda, że tak się stało. Tak | (3 
czy inaczej jednak, trzon obu wersji 
stanowi FPP. Z racji, iż masz tu do 
czynienia z gtą traktującą o Jamesie 
Bondzie, nie sposób uniknąć porów- 
nań z geriatrycznym już, bo pocha- 
dzącym z roku 1997, GOLDENEYE 
na Nó4. | tu pojawia się konsternacja. 
Gra sprzed kilku lat bez większego wy- 
siłku wygrywa z najnowszym produktem 
Electronic Arts. 

Nie znaczy to jednak, że masz przed so- 
bq program całkowicie chybiony. NIGHTFIRE 
to bardzo solidna gra akcji — jednak nie do 
końca taka, na którą byłbyś skłonny wydać wo- 
rek moniaków. Składa się na to kilka elementów. 
Zacznijmy od grafiki. £ jednej strony, jest ona rzeczy- 
wiście świetna — kolejne poziomy są zróżnicowane 
i czasem, jak na przykład w zimowym zamczysku, możesz 
podziwiać bardzo ładnie zrealizowane efekty pogodowe. 
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Podczas zabawy James 
odwiedza mnóstwo róż- 
nych lokacji — opuszczone 
magazyny, biurowce, nawef 
łódź podwodną — i co bardzo 
cieszy, każdy poziom może po- 
szczycić się własną, doprawdy uni- 
kalną, atmosferą. Z drugiej strony 
trochę męczy fakt, iż kolejne mapki 
okazują się w bardzo niewielkim 
| stopniu interaktywne. Niby można 
czasem stluc jakąś szybę (nad tym 
efektem należałoby, swoją drogą, 
jeszcze popracować], niby można 
jakiejś destrukcji dokonać, ale 
| zdecydowanie za mało tego i zbyt 
kiepsko zostdło to zrealizowane. 
Do tego dochodzą tekstury — a ra- 
czej ich dojmujący miejscami brak. 
Niestety, bardzo wyraźnie 
widać, że NIGHTFIRE 
opracowywany był  — 
z myślą o co najmniej 
kilku platformach sprzętowych. 
Do czego konkretnie piję? 
Ano do tego, że gdy przy|- 
rzeć się bliżej — dajmy na 4 
to — ścianie, to jest ond 4 
płaska i gładka jak kart- 
ka papieru z odzysku. | 
Być może jestem roz- 
pieszczony wizualnym 
wypasem  serwowanym - 
w SŚPLINTER CELL, ale 1 
w zbyt wielu momentach 
stosowane w NIGHT- 
FIRE rozwiązania 
wydawały mi się odsta- 
wieniem fuszerki. 
Ale, ale. NIGHTFIRE to także ko. 
bardzo fajne modele przeciwników. 


Wyposażeni zostali w. garnitur zróżnicowanych 


zachowań. Zresztą, nie tylko o przeciwników mi 
chodzi. Pozostali NPC (bohaterowie niezależ- 
ni] potrafią zachowywać się zadziwiająco 
naturalnie | zdarza się, że pewne szczegóły ich 
wykonania (zwrócę tu uwagę choćby tylko 
na ślicznie, nieprawdaż, wymodelowane biusty) 
zasługują na duże brawa. Wracając jeszcze na 
chwilę dą kwestii przeciwników, wspomnijmy o ich 
sztucznej inteligencji. Cóż. Można to było zrobić 
lepiej — I to dużo lepiej. Wrogowie pozbawieni 
zostali tak zdrowego rozsądku jak i — chciałoby 


się rzec — sprawnych połączeń nerwowych. Niby nie za- 
uważasz tego na każdym kroku, ale NIGHTFIRE potrafi 
srogo zaskoczyć. Zdarza się, ze strażnik nie dostrzega, iż 
stojący obok niego koleżka właśnie przestał istnieć, ale 
tym w zasadzie nie powinieneś się przejmowac, jako że 
w niejednej grze takie kwiatki widzieć nieszczęście mia- 
łem. Bywa jednak, że wraży wojak usiłuje strzelić do 
Bonda przez betonową ścianę! Nie chcę być złośliwy, ale 
nawet słynący z błędów starożytny DAGGERFALL uniknął 
tak żenujących wpadek. 

Na szczęście, w NIGHIFIRE nie trzeba grać koniecznie 
w. ten sposób, w jaki podchodziłbyś do np. SOLDIER OF 
FORTUME 2. Tutaj, szczególnie w dalszych etapach, wiele 
pomóc może umiejętność cichego wkradania się do budyn= 
ków przeciwnika. Dobry przykład stanowi przywoływany 
już zamek w środku zimy. Wiadomo, że można wziąć giwe- 
rę w garść i pozabijać wszystkich kretynów, którzy stanq na 
drodze sprawiedliwości. Ale można pójść też inną trasq 
i dostać się do środka bez dokonywania rozlewu krwi na 

skalę niespotykaną. Z reguły właśnie wtedy, kiedy 
a postanawiasz działać cicho, przydatne 
okazują się te wszystkie szpiegowskie 
gadżety, które Q0/ chowa po kie- 
j  szenioch smokingu. Minikamera, 
paralizator gogle noktowizyjne 
I termiczne, jakiś laser — to 
wszystko w pewnym momen- 
cie okazuje się być niezbęd- 
nym elementem wyposaże- 
nia. Zwłaszcza w takich 
| sytuacjach jak misja, w któ- 
rej musisz niezauważony 
dostać się do dobrze strze- 
żonego biurowca. 
NIGHTFIRE to gra bardzo 
nierówna. Znajdziesz w niej 
/. elementy zarówno bardzo kiep- 
F skie, jak i momenty, w których 
dostrzec można przebiysk autentycz- 
nego geniuszu. Problem z wersją PC po- 
lega przede wszystkim na tym, że jej konsolo- 


wa mutacja broni się znacznie lepiej — i będziesz miał to 


w pamięci, jesli przyjdzie ci obie gry ze sobą porównać. 
Sądzę jednak, że fani Bonda powimni być usatysfakcjono- 
wani. Pomimo wymienionych usterek, ten program 
prezentuje się bardzo efektownie i jeśli odpowiada ci at- 
mosfera sensacyjnego filmu szpiegowskiego, to mysłę, że 
przynajmniej raz będziesz bawił się naprawdę dobrze. 
Pewną długowieczność powinien zapewnić grze jej tryb 
multiplayer, ale nie wróżę mu jakiejś szczególnej kariery. 
Od zabawy sieciowej jest przecież BATTLEFIELD 1942. Al- 
bo chociaż COUNTER-STRIKE. 

Maciej „Anzelmo” Oginski 
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MERICAN CONQUEST 
na nowo przedstawia 
historię podboju Ame- 
| ryki. Gra jest rzadkim typem 
| sfrategii, w której skala dzia- 
 łań ulega zmianie w czasie 
rzeczywistym. 

Początkowo zajmujesz się 
wszystkim w skali mikro. Bu- 
cujesz specjalną cnatkę roz- 
płodową dla wieśniaków, młyn z polami siewnymi, magazyny 

na drewno. Zdobywasz surowce, a część chiopów wysyłasz 
do fortu na trening. Po ukończeniu kilku pierwszych misji po- 
winieneś zauważyć, iż nie dość, że cały proces jest czaso- 
chłonny, to w dodatku mało efektywny. Przewaga liczebna 
wroga szybko da ci się we znaki — więcej czasu będziesz spę- 
dzał na opędzaniu się od pafroli nieprzyjaciela niż na budo- 
waniu trzonu armii konkwistadorów. Wtedy przyjdzie pora 
na zapoznanie się z prowadzeniem podbojów w skali makro. 
Na początek należy sprawić, by wieśniacy rozmnażali się 
bez przerwy, póki starczy żywności. Pierwsze oddziały ta- 
niej siły roboczej powininy zająć się mozolną pracą w polu 
— żywność to podstawa każdej armii. Następna sprawa to 
obsadzenie wszystkich budynków, dzięki czemu będq się 
„. broniły przed partyzanckimi oddziałami wroga. W zależ- 
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Pei grafika, brak możliwości regulacji 


| upływającego czasu 
FT FZNZEWIEKEU EW ADOJELNZA| 
ina strategia polączona z rorbudowanymi 
| elementami gospodarczymi... 


Podbój Ameryki nie był 
łatwym zadaniem, 
AMERICAN CONQUEST 
także do 
łatwych nie 
należy... 


ności od wielkości konstrukcji możesz obsadzić jq różną licz- | 


bą ludzi. Im więcej ludzi znajduje się w budynku, tym czę- 
ściej będzie ona oddawać strzały do nieprzyjaciela. 


Ważne jest również, gdzie znajdują się twoje budowle, | 


gdyż zasięg ostrzału zależy ed wysokości. Dlatego warto 
umieszczać kluczowe budynki na wzniesieniach. 


Połężna armia potrzebuje dużych ilości węgla, żelaza oraz 


złota. Należy odnaleźć na mapie złoża tych surowców i wy- 
słać tam pionierskie ekipy wieśniaków. Po zapewnieniu stale- 


go dostępu do surowców możesz zabrać się za kompletowa-| 


nie trzonu swojej armii oraz opracowywanie nowych techno- 
logii produkcji sprzętu i technik szkolenia przyszłych żolnierzy. 

Praktycznie wszystkie procesy w grze można zcdutomia- 
fyzować: rozmnażanie wieśniaków, trening żelnierzy, pa- 
trolowanie okolicy itp. Potem wystarczy tylko kontrolować 
tendencje w swojej gospodarce. Najłatwiej uczynić to, ob- 


serwując wskaźniki surowców — jeśli którykolwiek zamiast | 


rosnąć wyczerpuje się, oznacza to, iż któraś z gałęzi nie 
nadąża za pozostalymi. 

AMERICAN CONQUEST należy do grona utopijnych strate- 
gil = wszystkie surowce sq praktycznie nieograniczone. O ile 


w przypadku pól uprawnych wydaje się to dość zrozumiałe, 
to niekończące się pokłady złota, węgla i żelaza w kopal-| 
niach sprawiają dziwne wrażenie. Jedyny limit wyclejności g 


osady stanowi ilosć kopalni rozsianych po mapie. 


Opanowanie gospodarczych mechanizmów AMERICAN! 


CONQUEST jest niezbędne do przyjemnego prowadze- 


nia walki. Tutaj na pole bitwy wystawia się nawet kilka-! 


naście tysięcy niezależnych żofnierzy! W przeciętnych 
RTS'ach liczby jednostek oscylują w granicach kilkudzie- 
sięciu, niektóre ambitne produkcje korzystały z kilkuset 


oddziałów, AMERICAN CONQUEST bije jednak w tejff AA A 


dziedzinie wszelkie rekordy. 


Mając pod swoim dowództwem kilka tysięcy żołnierzy, ff" 
bardzo łatwo pogubić się na polu bitwy. Podstawowe udo-j' 


godnienie to tworzenie formacji. Po wybudowaniu w forcie 
arsenału broni możesz wytrenować oficerów. Jednak nawet 


najbardziej błyskotliwy oficer nie będzie w stanie ogarnąć fu" 
kilkuset ludzi, HEEĘANE jak fy nie jesteś w stanie zaldg się " 
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tysiącami osobiście, Dlatego na pole bitwy musisz dostar- 
czyć dobosza oraz żołnierza ze sztandarem, za który twoi 
ludzie chętniej będą oddawać życie — oczywiście w słusz- | 
nej sprawie. Potem wystarczy wybrać jedną z formacji 
i gotowe. Teraz jednym kliknięciem możesz zarządzać na- 
wet kilkuset żołnierzami. 

Kolejnym udogodnieniem w masowych starciach jest spe- 
cjalna opeja oglądanie pola bitwy z duzej odległości — dzię- 
ki czemu o wiele łatwiej ogarnąć, co się dzieje. Wystarczy 
wcisnąć jeden klawisz i szybko zorientować się, na którym 
skrzydle bitwa zaczyna się załamywać, po czym wysłać po- 
siłki. Opanowanie tych elementów jest szczególnie ważne, 
gdyż naweł na chwilę nie można zastopować upływu czasu, . 
by się zastanowić czy chociazby wydać stosowne rozkazy. - 
Oczywiście, istnieje opcja load 6 save, jednak rzadko kiedy 
w ferworze walki pamięta się, by zapisać stan gry. 

AMERICAN CONQUEST jest niebywale rozbudowany, 
szczególnie jeśli porównać go do innych RTS/'ów: 42 unikato- 
we misje połączone w 8 kampanii, 106 różnych konstrukcji 
do zbudowania oraz | 00 odmian oddziałów do wytrenowa- 
nie, Na dodatek niektóre jednostki potrafią sprawiać niemi- | 
le niespodzianki. Artyleria szczególnie zasługuje na uwagę, 
gdyż przewidziano nawet możliwość niefortunnej eksplozji 
całej armaty, co wprowadza zamęt na polu walki I pogar- 
sza morale twolch wojsk. | 

Jeśli chodzi o grafikę AMERICAN CONQUEST z pewno- 
ścią nie szokuje ani jakością wykonanie, ani podejsciem 
do tematu, Akcja prezentowana jest w rzucie izome- 
trycznym w oklepane| |uż technice clwuwymiarowych 
tel oraz naniesionych animacji jednostek wraz z cie- 
niowaniem. Osobiście w tego rodzaju grach brakuje 
mi możliwości obracania pola biłwy — tak, bym mógł 
spojrzeć na sytuację z innych punktów widzenia. 
Udźwiękowienie jest nieco lepsze. Teksty czytane 
przez lektora wymawiane sq miękkim głosem z bar- 
dzo dobrą dykcją. Muzyka zagrzewa do walki, |esz- 
cze bardziej podkręcając emocje podczas bitwy. | 
Odgłosy jednostek są jeclnak tylko przeciętne — za- | 
brakło bojowych okrzyków, które pośrednio informo- 
wałyby o morale żołnierzy. 

AMERICAN CONQUEST to kawał dobrej strategii 
z rozbudowanymi elementami ekonomicznymi. Gdyby tylko 
usprawnić oprawę graficzną, to mógłby stać się prawdzi- | 
wym hitem. Niestety, wrażeń starczyło tylko na „czwórkę”. 
| | Tomasz „Coval* Kowalski 
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gra ekonomićzn 
jesz swój własny ośrodek sportów zimo- 
wych. Nie dodać, nie ująć 
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wa fo dwa. Ale trzy to już cztery. Za głoszenie tej 
kontrowersyjnej tezy można wylecieć z podsta- 
wówki z pałką w dzienniczku. Tymczasem wy- 
starczy zainstalować trzy 
i serii PLANETA 
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| adeszła zima. Wraz z niq nadcią- 

gnęły zawieje i zamiecie, spadi 

śnieg, chwycił mróz, zrobiło się śli- 
sko, jak po ujawnieniu kolejnej afery ła- : 
pówkarskiej. Nie dziwnego, że wszystkie , 
górskie miasteczka zapragnęty zarobić ; 
na białym puchu kilka cennych groszy 
i daty do gazety ogłoszenie: „Szukamy SĘ 
gościa, który zamieni naszą wioskę w al- 
pejski kurort z wygodami'. 

Zgłosiłeś się ty, Jan Bubek-$ynus, lat 1/, nałogowy gracz 
z doświadczeniem w CAR TYCOON i HOTEL GIANT. Przyjęli 
cię bez mamrotania. Już pierwszego dnia zorientowałeś się, 
że czekają cię liczne inwestycje. Miastu brakuje dobrych ho- 
teli, fajnych tras zjazdowych ze sprawnymi armatkami śnież- 
nymi, szkółek jazdy, szpitali dla tych, co nie podołali, kolejek 
linowych, centrum meteorologicznego, agencji turystycznych, 
wypożyczalni samochodów, parków rozrywki, barów i knajp, 
kręgielni, basenów, kin, dyskotek i darmowych toalet. Trzeba 
łeż zatrudnić instruktorów, sprzątaczy, lekarzy, dozorców 
i postarać się, by potrzeby potencjalnych turystów zostały za- 

spokojone. Przez najbliższych kilkanaście lat 
możesz więc zapo- 

mnieć o błogim, 

spokojnym leni- 


LET 


kolo- 
rów... A przecież 30 złotych pie- 1 
chotą nie chodzi! Co gorsza, tylko * 
najmłodsi gracze zaczerpną z mini- 
gier odrobinę przyjemności. W IN- 4% 
YAJWA (o [AEC 
niczkiem laserowej armaty, obronią 
macierzysty statek przed atakami wro- 
PORWANA EST LYA FAZ 
WOHCIATACJCKHER CELU LEE EPA 
ki GWIEZDNEJ PUŁAPCE nauczą się zbierac towar 
dryfujący pomiędzy asteroidami. Dobre wrażenie 
robi jedynie ostatnia gra, nieskomplikowana, dwu- 
wymiarowa platformówka w stylu nieśmiertelnego 
BLUES BROTHERS. Szkoda też, ze tesłowane dzieci 
WTEM ACC TUW NCAA OE LNSEACEWIE EC 
było kijami od monitora odganiać. Zapaliły się tak do 
gry, że nie chciały się uczyc... 


Michał „Ioel” Zochorzewski 


Gra składa się z kilkunastu mi- 

sji o zróżnicowanych celach 

i stopniu - skomplikowania. 

s Za każdym razem zabawę 

ś! zaczynasz w podobnych okolicz- 

' nościach: z terenem pod budowę 

i zalesionym, zaśnieżonym stokiem. Na początku uczysz się 
koszmarnego interfejsu, następnie wytyczasz trasy zjazdowe 
(dużo łatwych, kilka trudnych), obudowujesz je kolejkami 
i inwestujesz w hotele. Dopiero potem rzucasz się na jakieś 
drobiozgi w stylu bary, szkółki i kręgielnie. Zabawa jest przy- 
jemna, choć grafika i dźwięk nie zachwycają. Nic dziwnego 
— gra kosztuje grosze... 


Michał „Joał” Zochorzewski | 
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Jeśli chcesz wiedzieć więcej wejdź na stronę: www.splintercell-thegame.com 
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[(Robin Hood: 
| Legenda Sherwood. 
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roboina mysz kościelna. Interes szedł kiepsko. 
NOCZICE EJ ZCNOŚAMCIEN NAC IE PATCH 
EM ATESEEOLUCE CALA CEAT JATYCSTCAJCEJJECEEWLNA 
być może dlatego, że często zapominała wyjąć igłę ze 
SOLE AAAL OLC AW CZCEAT NC CJA 
powywieszanych na drzewach w sadzie. Nic dziwnego, 
że przez większą część roku młodzieniec nie dojadał 
i w efekcie hood w oczach. Matka — kobieta słusznych 
rozmiarów = uznała pewnego dnia, że taka mizeroła nie 
może być jej synem, i za pomocą drewnianego wałka 
wygnała chłopaka do lasu. Tak przynajmniej głosi legen- 
LLWLETJOWEELCPACE WA WE UE ELKA erat TZ 


ku w Kapiurze i Rajtuzach, spreparowananapo- — 4 


trzeby recenzji przez niżej podpisanego re- 
daktora magazynu CLICK! 

Grę ROBIN HOOD: LEGENDA SHER- 
WOOD przygotowali autorzy cenionego 
DESPERADOS. Nie zeszli oni z ułartego 
szłaku i raz jeszcze pokusili się o wykorzy- 


z osławionego COMMANDOS. Przenieśli 
ELLI SLGENISHCLIUCMWESAC WWIE 
skie, w czasy wyjęłego spod prawa banity 
Robin Hooda. Gracz kieruje niewielkim od- 
działem leśnych ludzi, składającym się z sa- 
mych oryginałów o ponadprzeciętnych 
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odzina Robina r4 s była PTE niczym jes 


PRAGĘ Przykładowo Maty ln 
doskonale wywija ciężkim jak maczuga 
kijaszkiem, główny bohałer podrzuca 
monełę, o którą tluką się słraznicy, 
zaś braciszek Tuck ogłusza tychie wyż. «1h PRZ" 
połężnym ciosem w łeb. Cel zaba- SAF7E7W7, 2 AAŃ Z AO A DAJA 
wy sprowadza się zaś do właści- | | 
wego wykorzystania tych umiejętności 
i wypełnienia załozen poszczegolnych 
misji. Przygotowano ich kilkadziesiąt. 
Z reguły nawiązują do legendy o Człowie- 
ku w Kapturze. Drużyna wykrada srebrną 
strzałę, zapobiega ślukowi Marion 
z Guyem z Gisbourne, zadziera z Janem 
bez Ziemi, wreszcie przygotowuje grunt 
pod powrót Ryszarda Lwie $erce. Co 


isłotne, robi to w interesujący sposób. Misje stanowią spo- 
re wyzwanie dla szarych komórek gracza, który nagle za- 
czyna się cholernie cieszyć, że myślenie nie boli. 

To jeszcze nie koniec zalet programu. Pojawiło się w nim 
kilka ciekawych innowacji. Przede wszystkim rozwój fabu- 
WALIENCEKYJACLAIIO WELLA CEA Z UL ZAS 
r PIZA ATE NENYA AIC ELE 
misji i w ten sposób zmienić legendę. Co więcej, w ROBIN 
iero) lez BJ. (ojej og LICENCJE CCLLICJ 
poboczne, np. napad na poborcę podatkowego bądz scy- 
sja z ludźmi szeryfa z Notlingham. Jest wreszcie leśny 
obóz, w którym kamraci Robina leczą się, ćwiczą w szłu- 
kach walki, wreszcie przygotowują strzały I inne niebez- 
pieczne urządzenia, np. jabłka. Uderzenie takim pociskiem 
potrafi zwalić z nóg największego twardziela. 

Wielką zaletę gry stanowi funkcjonalna, dwuwymiaro- 
wa grafika. Otoczenie robi niesamowite wrażenie; tysiące 
świetnie dobranych kolorów komponują się w pocztówko- 
WEWYEOZYOE WWO ZEBY CICEOENELZA ETC 
budżetowych filmów. Również animacje zapierają dech 
w. piersiach. Szkoda tylko, że w największym z trzech zbli- 
żeń pojawiają się nieprzyjemne piksele. W dodatku do 
uruchomienia gry w wysokiej rozdzielczości potrzeba | 
kompa dużo mocniejszego niz ten podany w minimalnych 
wymaganiach sprzętowych. Na słowa pochwały zasługu- 
je za ło klimatyczna oprawa dźwiękowa OŁAWIE ECH 
niewysoka cena. Pozostaje więc złupić ubogiego poborcę 
podatkowego i i wybrać się po grę do kiosku... 

kicha! „Josl” Zachorzewski 
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A) przez armię najemników 
B) magiczną barierą 


Q) niedostępnymi górami 


Jeśli znasz prawidłową odpowiedź, jesteś już tylko 
o krok od szansy na wygraną: 
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Sat kai Ace SE, SRA siĘ ROR ŻE * 
oże i gwałcili, ale w CURSE OF ATLANTIS: THOR- 
GAL$ QUEST nie spodziewaj się takich bezeceństw. 
Za to czeka na ciebie skandynawska Odyseja, na- 
tchniona kreskq | piórem słynnego duetu mistrzów komiksu — 
G. Rosińskiego i J. Van Hamme. Jej przygotowaniem zajęli się 
kanadyjscy spece od gier przygodowych (patrz SYBERIA 
w poprzednim numerze CLICKA!] — firma DreamCatcher Inte- 
raciive. W rolach głównych występują: Thorgal Aegirsson — 
wyśmienity łucznik nieznanego pochodzenia, który, jak głosi 
legenda, dosłownie spadł z nieba, eraz Noral — zamieszeny 
w całą historię enigmatyczny mędrzec-czarodziej. W pozo- 
stałych rolach: skandynawscy bogowie oraz Aaricia i Jolan — 
ukochana żona i jedyny syn głównego bohatera. 

Bawiąc u starego druha na wyspie położonej blisko twoje- 
ge domu, zostajesz — jako Thorgal — zatrzymany przez 
niespodziewany sztorm. Gierpiiwie czekając na jego zakoń- 
czenie, nieprzypadkowo poznajesz wspomnianego wcześniej 
Norala. W magicznym zwierciadle Ukazuje ci on wizję przy- 
szłości, w której Jolan ginie od twojej strzaty. Przerażony ta- 
kim obrotem wydarzeń postanawiasz natychmiast wyruszyć 
na ratunek. Musisz przedostać się do zaprzyjaźnionego 
rybaka na drugą stronę wyspy, gdzie burza jeszcze nie za- 
gościła. Jednak nie łudź się, iż będzie to wyprawa szybka 
i łatwa. Jeśli znajdziesz w sobie odpowiednie pokłady wy- 
trwałości bądź jestes wielkim fanem przygód komiksowego 
Thorgala, może będzie ci dane ukończyć grę. W przeciwnym 
razie to i tak trudne z zadanie stanie się sprawdzianem twojej 
percepcji ordz spokoju ducha 

Twórcy zadbali o to, aby sama gra nie była przyjemna. 
Piękna grafika, trafnie dobrana muzyka oraz ciekawa fabu- 
la nie rekompensują uciążliwości, jakimi byty dla mnie żmud- 
ne i długotrwałe poszukiwania ukrytych przedmiotów /miejsc. 


J = 
| J Gee oroa QPS2 


Bieganie kur- 
sorem po ekranie monitora na jednym screenie potrafiło za- 
jąć kilkanaście minut. Nawet arcyinteresujący scenariusz nie 
jest w stanie utrzymać mnie przy komputerze, jeśli większość 
CZOSU MUSZĘ POR ać, wytężając (i tak już nadszarpnięty 
promieniowaniem) wzrok w posz zukiwaniu punktu o wielkości 


10 pixeli. Na dodatek animacje i wygląd postaci występu- 8 


jących w grze są trochę toporne. AM 
Na szczęście CURSE OF ATLANTIS o także plsycz | 

Poziom skomplikowania zaga- ZAW 

dek |Jest dosyć wysoki, : : i 

przynajmniej w stadium po- 

czgtkowym, co osobiście 

uznaję za zaletę. Część , 

rozwiązań jest mocno ab-- 

surdalna, lecz dzięki temu 

śmieszy i rekompensuje 

chwile spędzone na zbiera- 


pz ESA DU 
Fiod j 


niu przedmiotów. 


Nowatorskim dodatkiem 
do całości jest powstawa- „SĄ | 
nie komiksu. W miarę jak „ją 
zagłębiasz się w przygodę, 3) ; 
tworzy się czarno-Diaty komiks 
złożony z twoich dotychczaso- 
wych dokonań oraz wydarzeń 
niezależnych. Jeśli wierzyć słowom 


scenarzystów, cała historia generowa- 


na jest w sposób nieliniowy, więc komiks 
również powinien być za każdym razem inny. 4 
Uważam to za miły plus, gdyż kończąc grę, moż- 
na odtworzyć to co, gdzie, kiedy i iak zrobiłeś. 

THORGAL mógłby stać się grą wybitną, gdyby poło- 
żono większy nacisk na samą historię, a nie na bezsensów- 
ne klikanie. Szkoda trochę całego wysiłku włożonego 
w powstanie ładnego produktu. Jeśli jednak jesteś osobą 
cierpliwą, CURSE OF ATLANTIS może ci się spodobać. 

Pawel „Cyberfish” Karaszawski 


-Ęo Si B= P Fora FE 
A LĘTAW jay AZ 


ię 


s 


i 
L 
i 
| 
| 


TAWENOPA 


Si 


R DAŃ 
k ją zi 


WET 
KAKLiz 


ta "Wa di węg 


pż z r. ata. NSL 
POM WA OW ah a = - = a roko"? 


ładna PL 


LACEIAEEEŁOWONKASLECHNICEEWICHC WALE 
ŁAC CZT OLEJU WALWALSC ELE 
I ZEOZUNZACZELW NC A TY WŁLANSCIH 
NUORO ECNCHBI CHCE ICHCWANEH ACE T 
ALECA AWCE TLABEL CT ASEILITWANZ JEZ 
LEEENEW EET AW ALEFAA GACIE AT EC 
KGJELETLCZA CHANCE CLELCECETCEA CIE 
MIEWNSŁILUUS NA AZATNACA CET Era] srt r4f:) 
służył innej skąpo odzianej damie. 
| Podstawą gospodarki kazdego królestwa są oczywiście 
| 


OJPLCEOWFALICUNEZFAWEZJYA A CCATS GILES er: 
gracza podatki, dzięki którym możesz wznosić nowe bu- 
| dynki i maszyny oblężnicze. Dlatego tez połowa sukcesu fo 
| JL USCZOCJNCCAWCOWANCHWNM EA BLONNOZSYCCE 
| spodarcze zostały bardzo uproszczone. $prowadzają się 
| one do: inwestowania w budynki (jest ich zaledwie 14), 
| odkrywania wynalazków i wprowadzania ich w życie. Po- 
| SŁUCHAWCE OUBUCWYNO ZEWN CEHLLACN:LIS 
| dziej doświadczeni z pewnością odczują spory niedosył. 
KENWZLEZCENEN ER NCEWACAJ EW ZZ LE CER 
| Na dolnym pasku widzisz plan twojego zamku, zamku 
OJOCEANEWAOCUECOCNZUECNAYALAAE 
| mapie terenów przeciwnika możesz dostrzec, gdzie trafia- 
| ją twoje pociski, To rozwiązanie powoduje, ze po pewnym 
czasie strzelasz, wykorzystując mapę, a nie widok praw- 
| dziwych zniszczeń. 
| BALLERBURG to jedna z nielicznych średniowiecznych 
EAZA JEWEKNCHESACYW OWCZE 
| kłej piechoty. Cała walka polega na ostrzeliwaniu się na- 
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ideału. Na dodatek w kazdej kampanii możesz zobaczyć 
EOONEREWE W UE AW NMAJACZA SALCE 
SWALSEEE LULA ALLE MLICLIANICEH ELLA 
OG EEOAJELLEGLELUIOŁEWCHH LOLI 
ZE WWŁA LCL CHEEWENWLIMALEC W UIELE NINE 
mozaparcia, aby przejść przez wszystkie kampanie. Po pro- 
słu nuda, nuda i jeszcze raz nuda. 


wzajem z różnego rodzaju broni oblęzniczej. Trzeba przy: 
znac, ze skuteczne niszczenie wroga w ten sposób nie jest 
wcale proste, Aby go zaałakowac, musisz wybrać odpo- 
wiedni kierunek oraz siłę uderzenia. Nie można przy tym 
zapomnieć, ze ówczesne maszyny oblężnicze raczej nie 
| EZA WA LCESCPALUENEWAA JLELNACANI ACZ N ICE 
A LWICEEWE CHCA AE AT EWC ETC ECSTTAC PA E 
wą rzeczą jest ręczne ustawianie i prowadzenie ostrzału 
ASCINECAHOSIOSTEA LOWE TACLADEWTTICA 
zajmuje prawie cały czas. 

WŁEOJOULA EN O ESELCZAE ALIEN EEAOLNECLN 
Zaczynasz od ustawienia automatycznej naprawy broni 
i farm oraz zmniejszasz ilosć gołówki do minimum. 
W pierwszej kolejności niszczysz wrogie domostwa. Prze- 
ciwnik pozbawiony kasy zmniejsza ostrzał i wolniej odbu- 
dowuje uszkodzone budowle. Następnie eliminujesz jego 
broń oblężniczą, a na i 
końcu zajmujesz się po- 
zostałymi budynkami. 

Na końcu recenzji po- 
winno się powiedzieć kil- 
ka słów o. oprawie 
muzycznej i graficznej. 
MIEJSEWYMLIE AST FC EE) 
ENISATUA JELLAALUNZAT CE 
brzmi bardzo monoton- 
nie, a grafice daleko da 


Artur „Kroko” Kowalski 
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utorzy gry r JE A Boskąpik trybów kawy Jest ich urządzenia. Możesz wyposażyć swój pojazd w do- 
łącznie sześć, a kazdy z nich daje UIESYUO JC PWC CUSWACIONECLOSLCLEW ABEC ZPAP 
LOGOELUGIE ECB SA WASEPLCHLCHLEOONAUO HOF LICA Ua UMLEJA JE LETEZA: 
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j AW ALIE OZ KOOŁUCNLIADKCIKZ ECON OWAD LO CEA ELE CZSU poziom 
TEGA trybu UWAZA AC ACEON CWA ZA TW CZACIE O KONCA ZZA 
NISDZUCOCEJACZELUANE OZ WCETOLEKACEAWICLE CON CLEAN 
Wyścigi EJ UCAWO szybkie i widowiskowe. Mu- , waPlaneta, Ziemia i Mars), a'na kazdej z nich zbudowa- 
"EE być przygotowany NZAZLCKCAJ SSZULOR LOL SUW ALLDA DO EWIEOLEWCECOWIELESE £ = 
 ELDNOZGWACIE EOT OSZLOWCJJ Palec! LS art panują LUEW LULA atmosferyczne, CESY CRYW = 
g kEię schodził ze mao Po ponce sl Ea idzie, SE: również jesti LUZ Areny, po ==sS=: 
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ONZ IE PEWNEGO NC PEAWESACIECECH 
5 z nich posiada CEA ACIEROANTNEŚLCESNYAJA 
H WEAALOJ aby wygrać wyścig — spychają cię z LGE lub 
pl pakują cały magazynek MAN KOCŁE! Zero litości. Jed- 
 nocześnie możesz: EEE de (748 
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Za zdob pun 


"AOVER ACE to produić rainiawidę Wr) 
Jeśli szukasz dodatkowych wrażeń, to nie 
PAY DEPO 


| Hirek gł. 
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OGiecywano nami 
niepowtarzalne przeżycia 
w mieście przyszłości... 


POMLA 
EE CME AJAUNEACY PEP .[) 
| N cząsu dostarczała informacji na femał swo- 
_NELOLUUILECON ICE AST 
CCDA USZACALWENUECLYE WALC LILOWEOGZH 
laniny FPP. Mówiono o nowatorskim świecie, 
symulacji życia w XXVIII słuleciu i nowej jakości 
zabawy. | proby osiągnięcia tego zamierzenia wi- 
| doczne są w zasadzie na kazdym kroku. Niestety — 

0 sukcesie nie moze być mowy. 

Największą wadą NEOCRONA jest zdecydowanie 
RI ESTORLNE CRELALICZJOFEACI W SEEŃCE: 
NEO COTELIOSLIWACLCISACLY CELACH ZNA 
4 |ciowym RPG'u, pierwsze godziny spędzasz na 
WA ENONCHNAWIOZONONONZIZCEŁ EAC 
HAJOLIEULEWCICIA NASA SEZ A ARCO BOAT 
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Cara AcIe Le W.YGLIELNO CZE | 
EICPLIELUCEAYCLCN W A PAC LOW ZI W CELNCTO 
WJUWOWJLSKUWICWE RCA AKPA NOA LIE 
MZELCEEIOLCZANZAMCE LWA ERA KĄCNE TIK 
SWZ LLUCWZANCELO NAC AG ELINA 
UEESLWLCNWANAUCZZWNOCELZANIPCLONA ACE 
SIOSEZELMAANCE CCIE MLLEUWIICEELLIAWALCNA 
atrakcje = potężne bronie, wspaniałe zbroje,a na- 
weł pojazdy, w których względnie OCE bę- 

dą mogli przemierzać 
DSCTLLLINNA TYAN 
NEWLICZISTISLER ICE 
FANS CILEPACLNIE 
F4CA DOC WACC 
HLEBNLNATALISTAL 


NL 


ZEJELNELEFELSLINEJJOOZNIECZCCEANOCYJASE CESE CA SFA CA z) | 
rzucono z konkursu na najnudniejsze flaki, bo były się, że mnogość obec- | EA m | | 
PLUC LONE CEAT CUA ZU PLIS EA LIALTZJA ALU CACHE JC 77 BIN | 


EVERQUEST czy ASHERON'S CALL, przerobił ten 
moływ po tysiąckroć. Niestety — te pierwsze kilka 
| PPANC OICZAT LECIEC ARTORALCEC | 
n /| rzecz, jaką przyjdzie zrobić ci w NEOCRONIE, już 
PENECTCHCANIC NOWELA OWCA GALOFECIECIE 
SA WCSASZULEOWELCZE HA: ILIOUATILLILCERAN= 
RHCSALNSLULNAZ ZAÓLIOORCEGONEJ:CLCS 
Ya 4:13 NECIE EZASA YA 1 FACTYSLAEW CJE 


s zanosił i będziesz współpracował ALL LU 
Ż | © NIESTUNPOWAUNSZC JAG EZ: [) 


VA. GE PATA LLECTCNEUCU SEA FAT BALE 
( | 04 SCO: WA CJCJCEWTZALCH 
|| 3 NOWEL UWAZAM: LYSCIUICME CH 
ia OSN FAJ CELACLIOLICE 
no. Problem tkwi jednak 
UA LUNE początek 
okazuje się zbył 
TIESELNA AAC) 
graczowi chciało 
JEHEASLELCJA 
Trzeba powie- 
dzieć, że 
ELr4 LJLULLO LECH 


twierdzę wcale, że w dalszych 


pozwala na co naj- | 
ULIGPALCUCESEN A | ; 
BTL LC NACYA LIURAO | m ( 
ELLOCELELO JEGO LN : 
HECELEBEEWJEJCEH ON 
KASECIE 
SLL] CH SCAN 
wią jakiekolwiek wy- e 
ALIEN COLLEEN CZAT CLIMA - 
MELIENCACHNOIA EAH (74 IL CTLEJWY 
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Zarozem najszybszy rozwój bohatera, wszyscy | 
WIWAIO AUM CESE AC COLINA LEB . 
Jeśli mam być szczery, to wątpię w międzynaro- | 
LWASEW GZEALIAH0 PY COCWACELELOT AAC 
ENELOCEWTLUAU LOLITA ZTS LI 
WENIWCELWA LUC UW EEE ENSAAAIA:Y) 
bardziej dynamiczne sekwencje walki — gra potrafi- | 
łaby przykuć graczy do komputera zdecydowanie na 
ZBLNONCELELCEACOCOC KELNJECNICZJCO 
zabawy tej klasy wydaje mi się astronomiczną su- | 
mą. Może NEOCRON 2.0 będzie bardziej zachęcał do | 
wyłożenia takiej kasy. : 
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je (po ściągnięciu kilku patchy) 
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somia (zwana też bezsennością) to cięzka choroba 
W CZA ZA A TUP NZ EW ZEJESEETOLUALBLCH 
POSCIE CHJICLUPAGEW CENE MNICPCETN, 
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ZPU AWTCECAI IWENEENAC JAA PALICAUCE WZ 


SEENKIAL GCN IEEE AZEJECECEA JC UAIO 
CEWICE GCAWCLCW ZE O OSZUDWAICH 
SK UWONEELELACOZEJ CLIO CORACONUJCEJ JETS 
wie lunatyków. Upilnowacć łakiego delikwenta to nie 
AMICA ELE LEreLSSTUUELIFAUMT ACYALCO 
iambulizm sprowadzają się do nieświadomego spacero- 
wania we śnie i odbijania się w prawo od wszelkich 
O OLCW ANEL ALU TCWSKALORELSEJICW LEE 
OTYLIA CZA UENEENI ZE WSE 


hi | uterów 
RZ hifu rodem z Komputer x 


Jedna z niewielu gier BOCA na a rynku, 
dobro cena, niskie 


słaba grafika z kolorkami jak z by fortun, 
malo innowacji. Na dłuższą metę nuvuda! 


zować w czasie. Niekłórzy średniowieczni na- 
ukowcy sugerowali, że aby cofnąć się o kilka 
wieków, nalezy biec tak szybko, by przegonić zacho- 
(4: NEJI ULLA ZE INEL CYL ELENA LAUGH 
BITE GUCETNUBOCHY TWAIN IGE CA: ŁA CO 
wniosku, że jednak warto przejść się przewietrzyć. Byli 
tez tacy, którzy mieli nadzieję, że wystarczy wystrzelić 
SEATUCWA CANE LYEASLCALYJA NT: pArAJT 
w przeszłości. Główny bohater STRAZNIKA CZASU, 
prywatny detektyw Rys, wykorzystał duzo prostszą me- 
OR EWZUES AFA CNC RAE ZIAULEECILIERA 


| l udzie przez długie lata zastanawiali się, jak podró- 


|| Strażnik Czasu 
|ETEEWEAE" | 

Krów SGIE 
| © OM PL | 


| PII 00 BZ 32 MB RAM, 
|| akcelerafor 8 MB 


=3 Czy te a rzeczywiście aż tak piej 
| by „kupić” soqalizm? | 
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ZNOW OWALEWAOW O TOON 
WAJEIŁAJCZAA CISZA CZW 7. 
LBA WIEN CHCH r 
siebie. Gracz, podsławia- 
jąc mu pod nos rozmaite 
przedmioty, musi doprowa- 
dzić spiocha do wyjścia. 
FOROKMWERU LENE 
CHAO LULU PA ALU 
A LUWALE ALUNZACAWEC 
jest przeszkodami — dziurami, 284 
bombami, drzwiami zamkniętymi 
EW ANS CELE A OWEWELACEEJ SSA ELU 
mechanicznymi. Aby je ominąć, trzeba będzie skorzystac 
AUSF EW CENE ECM PALE TELLELCH wielu 
rodzajów chodników i strzałek zmieniających zachowasz 
= ALIOWICWLCH 
| NUCZCUCLLC wąteklol 
4 giczny, ONCE ANC 
+ cza, że do programu mogą 
4 zasiąść jedynie osłatnie 
A Ę. POI Podobnie [jak 
) | ŻĘ w AWA U icZ.le zh 
i większość operacji nalezy 
Ę wykonywać możliwie szyb- 
> ko ELO YALE LAT Je 
kroczącym śpiochem. Impo- | 
nująca liczba 100 pozio= | 
UONOCJJJECNAICE 
ALOLIELE W ELENI+ 
jednak słabej JOMAACL 
ficznej i dźwiękowej. Tymi 
zm] samym ŚLEEPWALKER nas 
| SKCC INC LEJE. 
=" nambulicznych  turpistów 
cierpiących na asomię i słas 
bosprzętyzm. 


$Siroj Casu (to z czeskiego) pomoze chłopakowi dowie- 
CHESSEWCAB WA JLENCOJ ZYCIE MU CB AUE 4d) 
FEWCILEEWI ESI CBE TTE WSSE C CTH 
zwiedzi przyszłość — Paryż zasiędlony przez czerwo- 


OGNCSSCILNCUNNEG AYAE 
PUSZASTAZ ACZ NSTENECH 
KDT GLESIEGCAH 
$potka wielu przedziwnych lu- 
KALOSZE WET IC4CE 
Misz UIEWASLNACY A TL: CA 

Autorom gry zabrakło fantazji, 
by nalezycie dopracować szatę 
ELEMIS ICEE LUSZUUEGEWSSCAWATIEEEKZANSA 
ESEE Ery: LLLENLO COON NOCH ALIEN ELA ZU 
MELSECOLAWONEYCEZNOLO JW ICO ALE LSEILAA 
OTWP C CHAOCEWCC ROCHA LEJLCYCE 
gadki. Wreszcie zakręcony, czeski humor, który raz po 
raz zmusza do spłakania się przed monitorem. To dzię- 
ki niemu gracz ma ochotę brnąć do przodu. Gra została 
spolszczona, zas akłorzy sprawdzają się 

w swoich rolach. 

Michal „Jost” Zacharrewski 


ra Techland BOROWA 
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p 0ż na wstępie można śmiało powiedzieć, że FIM SPE: 
EDWAY GRAND PRIX 2002 wypełnia lukę, jaka 
do tej pory występowała na polu wyścigów żużlowych. 
| me ad początku. 
| Dzięki podpisaniu przez Techland umowy z Benfield 
ł FH $port International zobaczysz w grze autentyczne stadio: 
"|| ny, oryginalne loga oraz wcielisz się w jednego z prawdzi- 
| wych zawodników. Gra oferuje trzy tryby rozgrywki, 
Podstawowym, od którego powinieneś zacząć, jest Irening, 
Drugi tryb umożliwia jednorazowe wyścigi z komputerem 
bądz z r. ŻYM /„ym przeciwnikiem. 

Trzecią i zarazem najważniejszą częścią gry jest Grand 
Prix, W tym trybie stajesz do walki o najwyższe miejsce na 
podium z zawodnikami z całego świata. Poelezas ZACWYA 
| wek, poza ściganiem się, możesz oglądać rownież wyścigi, 
w których sam nie bierzesz udziału. VW kazdym momencie 
masz możliwość zapoznania się z tabelą biegów oraz kla: 


syfikacją GP. Grand Prix jest również |edynym trybem, 
M] w którym masz możliwość grzebania przy śwalm motorze 


|| — modyfikacji przełożenia, ramy ltd. 
| Atmostera gry ' jest naprawdę wspanici- 


p" h 1a. Już od samego początku poczujesz 
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w KUYMCEINZNCY , 
len: KERCHER 
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czuć po prostu. 
ogromne zalntereso-- 
wanie tym, co się ma | 
zaraz wydarzyć. £a- 
woclnicy wjeżdżają: g 
na tor, ustawiają się NAĘ 

na swoich miejscach a 0 

| zaczyna się odli. M m 1 

czanie. le kilka sel idłej przed zn R WR taśmy (któ rej | 
dotknięcie oznacza dyskwalifikację) jest niezwykle 
ważne, gdyż puszczenie sprzęgła w odpowiednim momen- 
cie może już na samym początku wyprowadzić 
cię na prowadzenie. 

Po starcie zaczyna się świetna zabawa. Sterowanie jest 
bardzo latwe, | nie znaczy to jednak, że jazda również. Du- 
żo czasu minie, nim nauczysz się odpowiednio wchodzić 
w zakręty, które są tak naprawdę tym odcinkiem toru, na 
którym najczęściej się wyprzedza. Naturalnie musisz uważać 
na bandy, gdyż każde mocniejsze zderzenie może skończyć 
się wypadkiem i tym samym zakończeniem wyścigu. Dys- 
kwalifikacja następuje również w momencie wyjechania po: 
za tor bądź kiedy zostaniesz zdublowany przez jednego 
z zawodników. W roli komentatora wspaniale sprawuje się 
Tomasz Lorek, znany jako jed en z najle pszych komentatorów 
żużlowych współpracownik Tygodnika Żużlowego. Niestety, 
czasami jego komentarze potrafiq pów órzyć się kilka razy 
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pod rząd Nie zmienic. to EEE faktu: iż bez niego sam 


wyścig utraciłby nat 
| prawdę wiele. 
Po każdym wyści- 
_ gu mersz możliwość 
ś M obejrzenia powłór- 
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sky = 0 


ik. Sq one naprowdę bardzo | 
atrakcyjne. Możesz wybrać, któ: | 
"rego zawodnika chcesz oglądać, | 
i a także, z jakiej kamery, Brakuje | 
niestety możliwości zapisania wy- | 
ścigu w celu późniejszego po- 
ichwalenia się przed znajomymi. | 
i o - Tradycyjnie już, grafika została | 
stworzona na techle Fa vskim silniku Chrome. Trzeba przy- 
znać, iż po raz kolejny sprawdził się on dobrze. Zarówno | 
stadiony, jak i zawodnicy wyglądają bardzo przyzwotcie. | 
Animacja, choć miejscami jest trochę sztywna, nie powinna | 
w jakis szczególny sposób razić oczu. Na takim samym po- 
ziomie stoi dźwięk oraz muzyka. 
Jedyne, czego wlaściwie brakuje w FSGP 2002, to mozli- | 
wość gry przez Internet bądź LAN. Mogłoby to bardzo 
urozmaicić zabawę. Zamiast tego możesz natomiast ścigać 
się z trzema żywymi przeciwnikami na jednym komputerze 
niestety wymaga to już troszeczkę mocniejszego sprzętu. 
Mimo wszystko zabawa z graczami z krwi I kości jest przed- 
KĘ i warto, abyś choć raz sprobowal, 

Nie ma co ukrywać, FIM SPEEDWAY GRAND PRIX 2002 | 
jest obecnie najlepszą grą, dzięki której możesz wziąć | 
udział w wyścigach żużlowych. Produkt bije wszelkie rekor: 
dy popularności! Jeśli jesteś fanem żużla, to powinieneś |ak 
najszybciej udać się do sklepu bądź zamówić w Internecie | 
egzemplarz = w pudelku czeka na ciebie niespodzianka 
w postaci plakatul | 


_ Grzegorz „Murmur* Młodawski | 
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(IGAESEUWELCA JA CEWAASAACIC BIEC 
MASASGLELONE NACE 
by jakości samej rozgrywki i zawartości, Capcom 
szłurmem wkroczył na rynek wyścigów samochodowych, 


okupowany WETTOEH MANN EEALEWNESNA 
| | Segę. PRACACH CTWAEŁJE ESY SACKEWNACO 


PUMA AWIEJCWCE LOOT ZAOLECELEELICE 
NANSAGWZASICKCUOCHOCANLJCE 
GATOWNCOAOCHCELCCHW LEWA ACE CPU 
KNOOANEOKNOWOEWIWAW CO ZET IZN AE 
ków. Część graczy ceni oryginalny styl i wcale nie prze- 
szkadzają im niedopracowane detale. Inni natomiast nie 
mogą ścierpieć WEEKECENLCOJECLCZAWCWEWELCY 
ROECIOMNOCALOWIWCHELOHJEHAZESLE WE ZEL 
AUTO MODELLISTA? Bardzo trudna do sklasyfikowania: 
ACL ELOMZZENWY KIEGO LWCCZCUWIELENZ 
mulatora, a z drugiej zręcznościowa feeria poślizgów, pi- 
TOO WWENOPEWENAA CZEGO 
NICHOOO WZA CY CLO ZANO RAMA 
ULEWEO WAWIE HEC IA CLCC 
WOTORAWNOCNZZEAANECLEL ELO CZOELO SEL 
przez dosyć dziwne i nieco przesadzone sterowanie, któ- 
re ma być niby realistyczne, ale okazuje się zbyt sztywne. 
Kłoś w tej materii odrobinę przesadził. Symulacyjna stro 
NENZEŃOCOOCEEZ IZ ZIE NEWELL LC 


nalania samochodu i patentem g<="r"Ę"T"TU""U 


na wygranie wyścigu. 

Po postawieniu samochodu | 
COCA AAA LIELCLCA CN 
CHTNOCACASAELCOWALII M 


AJ ż : 
zmienić. Kupić masę LOGÓW ANAE 7PJAN 4 ADVAN Agga 


Time wim 


| chłopakom to nie wyszło, aleja mimo wszyst. | 


Capcom ESS PM >| 
[vo czekam na dnugą część gry E 


de PALZILZ) grę, AUTO 


[00] JAA CZY WAGI, 
DZE LŚL-1LLHMMP 


zdoby- % E 
GEWALCŁCHN 
LEWCIZENO NACE | 
KYO EXTREME RACER 2) 
WOOD ZCHRILUIEJ (tydzień! I AAA SCENA 
NEMOLILOOCHJEW ECH EEEN OJO 
ostateczny projekt mojej Hondzi :-) Jednak opcja ta szybko 
może się znudzić, a włedy nie ma zabawy! 
KIEWICONERNSZJEYRN ALAN NTN 
WWEACEAGCANEN LECZ WYLOWAZAELUCU 
raz wyprzedzonego przeciwnika oglądało się już tylko 
WANOCU wstecznym. Sterowanie i zachowanie się sa- 
MALCEWCWAWCETW ECM MANCI CLCH 
SINAN WAETZECCOCIJYNNCZAN IE 
==" 0 V/ŻĄ NGC IETICWWA TYCH 
AE ACWAWUELOWECUCACE 
= NUIEELTSZCN KE GL 
ZA NORORZĄCCE matki |apoń- 
a skie. $zkoda, że nie WONATACIE 
NEGOCEIECHW ZWANE 
Civic'a! Co z łego, OCE 
NOO AWECIEJELZZNCHAWIIĆ 
| dziesięć!” Oczywiście lustrzane 
NOOCJASAYZ EAC: 
HOLORMIELSZZE EEE 
tę liczbę, ale nie zmienia tio 


Oprawa 
graficzna stol 
OBI CEOAYNEATLU 
ADU EU raczej UIESLUEJE 
do czego przyczepić. Świetny 
cellsshading aż wciska w fotel. Gra 
EWIE AZ CALILZ 
DECEOWAAEIECEHHECŁONNACHCE 
WAACZOUNICLOCYLECGAWA WN CEELS EA! 
OOAWIELODNCAAIOZNZ EECC EC 
HUELLE ELE EWY CZACIE MEWA ULE 
ILE COCHŁOWCEE CH 
KGWAGLEO AS WALCPACECWEOLECWIKEMIELSLUCZIE 
WEG PA ONZZYALLEAWICWNOŁCO ANYA 
day NASZE ACO CYCH ZNCELOWOCZCH 
WANOTOOCWWZJCNZUNSM, (ob DAAZCOCI 
brutalnie okaleczona. W Japonii i USA nie ma z tym pro- 
AEUONCA AAU O IOGOCALCWLEWINOCZE ONI 
PAC OALZSCEEH EWC 
co (e PTZ EZYWOCCO AA WOLINIE LWELECH 
regu błędów, ale nadal jest grą, którą trzeba zobaczyć. 
LUMOCOCLWAEWWZZANOWIEJZLA SECIE 
EMIL ZHEELOWNNZOCENCCOWCEC HALACH 
gnij po najnowszy produkt Capcomu. Jeśli wolisz 
CUOWATCULO CZW JWIAOLOWALNAT O CIEKAC JI 
szereg ciekawszych gier. 


Michał, Krooger” Cichy 


jal PASA 
(GR i ę 3 


ULE] EL 
(GSG WWE 


| Gim 


_ (ai G2$ A | 1 AA || o aojdik= „2800 


| wyraźnie faworyzująca tych, kłó- - mę . 


MLILMZEEWUNARZZEIE 


T WOMZZAJCUWCŁINUO 
| ma tak naprawdę MEL 

SES ENCWACTEORCEJI 
Ę typu WEGHE jest. EE o tyle, 


LIL 


PAC aułarzy scenariusza. Wszystko SJOCEŁIJONE 
taj do dwóch podsławowych rzeczy = SAACHIEALNI 
EWONNAWZNELNOCAWEEAMJES 
SBOrREEZWHCANEZATCOAJEOECIWZZELNIEA 
tych stojących CEEPULCWLEWUSCHS ZEE WAW LIES 
UOBOCAGCZT ALORA WUJ) AGU 
OEI GUAOWOCAUELOSCZANUO A 
y zgodzić ZONA EEZO JZELNEW, 
ELLEN ANIWCACONCACHCH 
LOWANCENNIOWNAKI CEO 
MEPWCUOWIECHESZEJEZACEJCH 


AAMEWNICECHWOWEO EE 
SUOWAASWCEWNCEDNCZANA 4 
wiem Grave będzie przez cały 
' czas coś niszczył = tzn. pruł do 
ZYBKNENIMIEGUOSLNCNKECCĄ 
OMNIA TrALEPAILULN A 
WAZNELEJCOWN EA ALA EETOLUICIE 
MACLEOCWANCANELOJCOWAJCWA CON 
| nia bardziej złożonych kombosów, 
SALOGOLY AN PIOCZA WT ICHWAJECHH 
ZAGUNCZMANJETPLENWAW ZONIEGNOŁC 
WOLOCZYOWANZCALNIEEA JE SJOWZLELAG 
KLBEMIENOPACNIE 

Trzeba przyznać, że GUNGRAVE ANIE przykuć dO 
OWOCORZZOWIEJCHJO CHEN NCZACICE 
TEAM OWOWAWAILPOTZEOAZA ANIE 
JESC DYCEWATOBZEWCEWACONCNERECE 


USBASACA CZA ENZWAJ CAO SZHI 


VZAALU wybucha, MONAHRSRCSOAAACEA 
wspominany WABAJWWYNAGRACSK NIACH 
vea KLDZOWNIO OSA EWIODUEWZEEECINNY 


4 PIMZICKZGEEGUEGO WANE O NOAWNOWNE 
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SPRZĘT 6. TECHNIKA 
starego PG c:2 


Twój komputer wygląda już całkiem niesamowicie i z powodzeniem może konkurować 

z marsjańskim latającym talerzem. Czy jednak nie zapomniałeś o zapewnieniu odpowiednich 

warunków pracy całej elektronice znajdującej się wewnątrz? 
| 


poprzedniej części artykułu dowiedziałeś się 
sporo o zmianie wyglądu peceta. Wewnątrz 
zamontowaliśmy — między innymi — zielony 


neon, dzięki któremu przez szybę znajdującą się po 
lewej stronie obudowy będzie wydobywała się niesa- 
mowita poświata. Ponadto w środku, na tym samym pa- 
nelu, na którym znajduje się przezroczysta płyta plexi, 
umieściliśmy świecący na niebiesko wentylator. Całość 
prezentuje się najlepiej oczywiście przy zgaszonym 
świetle, a neony mogą ci służyć jako... lampka nocna. 
Przypomnijmy jeszcze tylko, że do zamontowania 
w komputerze „okna z plexi potrzebujesz wyrzynarki, 
szablonu, odpowiedniego kleju oraz uszczelki, a także... 
kogoś doświadczonego do pomocy. 

Po tych wszystkich przeróbkach twój pecet może po- 
szczycić się już rewelacyjnym wyglądem. Teraz nadszedł 
czas, aby zapewnić mu odpowiednie chłodzenie obudo- 
wy, a dokładniej — jej wnętrza. 


Jak schłodzić komputer? 


3 Radni TREE = 
Widoczny z tylu obudowy wentyla- 
tor wspomaga chłodzenie zasilacza. 
Niestety, ponieważ zasilacz przypo- 
mina pancerną puszkę, reszta kom- 
ponentów niewiele na tym korzysta... 


Standardowe wentylatory nie są zbyt drogie. 
Dodatkowo pasują do większości obudów oraz | 
gniazd zasilających na płycie głównej! | 


CISZEN 
Niestety, chłodzenie powietrzem wiąże się z jednq waż- 


nq kwestią — sporym hałasem. W przypadku najnowszych 
procesorów oraz komponentów, które się nadmiernie 


ma a i, = 


Pozostałe elementy komputera 
muszą się więc zadowolić „wentyla- 
cją grawitacyjną". Do wentylacji 
przewidziano w najlepszym wypad- 


ku liczne otwory w obudowie 


Planując system chłodzenia, musisz się przede wszystkim 
zastanowić, jakie rozwiązania zastosujesz. Najprostszym 
i najbardziej oczywistym sposobem będzie dorzucenie do- 
datkowych wentylatorów wewnątrz obudowy — musisz jed- 
nak pamiętać, aby je odpowiednio rozmieścić. Jak to 
zrobićce Odpowiedź tkwi przede wszystkim w fizyce. Na 
początku zastanów się, co bardziej ci się opłaci: zasysanie 
czy wydmuchiwanie powietrza (które jest głównym czynni- 
kiem chłodzącym elementy komputera). Z jednej strony 
musisz zadbać o dostarczenie świeżego powietrza z ze- 
wnątrz, z drugiej umożliwić usunięcie tego już nagrzanego. 

Standardowo wewnątrz peceta jest przynajmniej 5 
komponentów, które się dość silnie nagrzewają. Sq to: 
dysk twardy (zwłaszcza ten szybki), nowoczesna karta 
graficzna, nagrywarka CD, procesor oraz oczywiście za- 
silacz. Dwa ostatnie elementy posiadają własne wentyla- 


grzeją, korzystasz z wysokoobrotowych, wydajnych, ale 
głośnych wentylatorów. Jeśli chcesz uniknąć hałasu, bę- 
dziesz zmuszony wymyślić alternatywną metodę chłodze- 
nia albo wyciszenia peceta. Możesz więc ograniczyć ilość 
wiatraczków (czyli nie dodawać nowych), w zamian wy- 
konując dodatkowe otwory wentylacyjne, albo sprawie, 
aby głośne komponenty stały się cichsze... 

Ciekawym przykładem może być dysk twardy I napęd 
CDRW. Urządzenia te są sume z siebie dość ciche, ale 
wytwarzane przez nie wibracje przenoszą się na obudo- 
wę, powodując hałas. Niektóre firmy produkujące dyski 
twarde oferują programy służące da wyciszania twar- 
dzieli... kosztem czasu dostępu (szybkości dysku). Jeśli ta- 
kie rozwiqzanie ci nie odpowiada, możesz skorzystać 
z kilku gumowych podkładek. Umieść je w ten sposób, aby 
ścianki dysku nie stykały się bezpośrednio z obudową pe- 


Jeśli nie chcesz wydawać zbyt wiele 
pieniędzy, możesz wyposażyć swoją 
obudowę w dodatkowe otwory 
wentylacyjne. Na zdjęciu widzisz 
jedną z propozycji... 


tory, jednak tylko w zasilaczu ciepło jest mechanicznie 
usuwane na zewnątrz. W pozostałej części obudowy ruch 
powietrza odbywa się w sposób wymuszony zasadami fi- 
zyki — chłodne powietrze dostaje się do środka na dole, 


ceta. Podobne podkładki załóż na śruby mocujące. Uwa- 
żaj tylko na mocno grzejące się dyski, gdyż guma też jest 
izolatorem termicznym i sprzęt może się przegrzać... 

Na tym kończymy drugą część naszego poradnika. Ma- 


ogrzewa wewnątrz i ulatuje ku górze. laki system może 
być nieskuteczny i czasem warto go wspomóc poprzez 
dodanie na dole obudowy wentylatora tłoczącego świe- 
że powietrze, lub — u góry — wypychającego zużyte. Ilość 
nowych wentylatorów też wymaga rozważenia. Po pierw- 


my nadzieję, że podane tu informacje pomogą ci wyko- 
nać nie tylko elegancką, ale i praktyczną obudowę dla 
twojego komputera. A za miesiąc pokażemy zestaw, któ- 
ty stworzyliśmy | który będziesz mógł wygrać... 

Marcin Fischer 


sze, do wydajnego chłodzenia nie jest wcale potrzebna 
duża ilość wentylatorów. Co więcej, zbyt wielka ich liczba 
tylko zwiększy hałas. 

Zmodyfikowana przez nas obudowa zostata wyposażo- 
na w dodatkowy wentylator o wymiarach 120 x 120 mm 
oraz w Neon LED Fan e wymiarach 80 x 80 mm. Ten 
pierwszy kupisz w większości sklepów z częściami do pe- 
ceta, drugi = w sklepie z elementami do tuningu. Ponadto 
zamontowaliśmy kolejny wentylator (też | 20 mm), mający 
za zadanie wydmuchiwanie powietrza z wnętrza obudo- 
wy. Jeśli w twoim kompie dysk twardy zajmuje kieszeń 
3,25', a masz wolne duże kieszenie, możesz tam prze- [AP 
nieść napędy. Małe kieszenie można rozmontować, 


Pó SĄ WG ta EEE 


Zanim złapiesz za wiertarkę 

i zaczniesz pruć metal, rozplanuj 

w sensowny sposób rozmieszczenie 
otworów. Sprawdź, które podzespoły 
wydzielają najwięcej ciepła 
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Dobrym pomysłem na zwiększenie chłodzenia może 
się okazać umieszczenie na dole, z przodu obudo- 
| wy, dodatkowego wentylatora... 


a w ich miejscu możesz założyć np. dodatkowy wentyla- 
tor chłodzący napędy lub wymuszający obieg powietrza. 


Akcesoria do tuningu komputero dostarczyła firma 4MAK, ul, Zagrody 22, Katowice, tel. 0-5:-32 202-53-01 
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DTP w praktyce 


Edytory i programy graficzne, Czcionki, 
Wszystko o druku, Publikacje, Układ stron, Ilustracje i tabele 
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ACCESS Relacyjne bazy danych 
Obróbka informacji z Excela 

w Wordzie, EXCEL Szyfrowanie, 
POWERPOINT Zaprojektuj grę 
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wania w Wordzie, PAINT SHOP PRO 
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prawa graficzna portali 
i innych witryn często decy- 
duje o ich popularności. 


Brak umiejętności posługiwania się 
opcjami graficznymi niektórych 
z nas przyprawia o ból głowy. Z po- 
mocą przychodzi Flash — program 
umożliwiający tworzenie grafiki 
i animacji w obrazie wektorowym. 
Cechami wyróżniającymi ten obraz 
sq: brak z góry określonej palety 
barw oraz rozmiarów poszczegól- 
nych elementów. 

Wachlarz zastosowań Flasha nie 
ogranicza się tylko i wyłącznie do 
spraw związanych z powstawaniem 
witryn. Obejmuje również wiele in- 
nych opcji, z którymi za moment bę- 
dziesz mógł się zapoznać. 


Dlaczego Fiash? 


Za pomocą tego programu jesteś 
w stanie tworzyć interaktywne ani- 
macje zawierające grafikę, dźwięk 
oraz elementy wpływające na to, 
co dzieje się na ekranie. Co to zna- 


56 CZIEK/ 


JEDNĄ Z WIĘKSZYCH ZALET 
„ELASHA" JEST OEGO IMPONUJĄCA 
SZYBKOŚĆ 


Technologia Flash w ciągu kilku ostatnich lat podbiła świat stron WWW. 
Łącząc prostotę obsługi i ogromne możliwości, stała się jedną z najchętniej 


wykorzystywanych metod uatrakcyjniania wyglądu witryn... 


czy „interaktywne £ Podczas ogląq- 
dania animacji to ty kierujesz jej 
przebiegiem. Na czym to polega? 
Do animacji możesz: 

— wprowadzać informacje do pola 
tekstowego 
— zarządzać animacją poprzez 
wydanie komendy z klawiatury (wci- 
śnięcie odpowiedniego przycisku) 

— klikać myszą 

— najechać kursorem na określony 
obszar. 

Kolejnym składnikiem, o którym 
wspomniałam wcześniej, wykorzy- 
stywanym przede wszystkim przy 
tworzeniu gier, jest dźwięk. Czy 
wyobrażasz sobie niemą grę? Flash 
umożliwia odtwarzanie plików mu- 
zycznych w formacie MP3, WAV 
oraz AIFF (Macintosh). Wielkim atu- 
tem plików *.swf (jest to rozszerze- 
nie oznaczoejące, że plik został już 
wyeksportowany ze źródła na 
postać wynikową, gotową do obej- 
rzenia) jest ich wielkość. Banery 
wykonane za pomocą tego progra- 
mu najczęściej zajmują zaledwie 


WYMENELCELANLEN 


m „Fiash MX od podstaw'', Brian Underdahil 


144 strony, cena 19 zł 


m „Flash 5 w praktyce'', Daniel Bargieł 


352 strony, cena 45 zł 


M „Flash 5. Sztuka tworzenia”, Derek Frankiln, Brooks Patton 


544 strony, cena 65 zł 


M „Fiash 5 f/x", Bill Sanders 
372 strony, cena 42 zł 


M „Flash 5. Biblia', R. Reinhardt, J.W. Lentz 


1200 stron, cena 125 zł 


kilka Kb, co sprawia, że witryna 
wgrywa się bardzo szybko. 


ActionScript 


Posługując się pojęciem „interak- 
tywności", nie można pominąć we- 
wnętrznego języka Fiasha. Mowa 
w tym miejscu o Action$cript. Dzię- 
ki niemu jesteś w stanie pisać 
skrypty. W ich skład wchodzą 
funkcje oraz akcje. Są to polecenia 
pomagające w przechwytywaniu 
zdarzeń zachodzących między 
u-żytkownikiem a animacją wy- 
świetlaną na ekranie monitora. 
Przypisując akcję danemu elemen- 
towi, masz do dyspozycji dwa 
warianty. Za pomocą pierwszego 
możesz wpisywać akcje własno- 
ręcznie |tryb eksperta — Expert 
Mode]. Osoby, które wcześniej 
miały styczność z językiem C lub 
CFr, z pewnością znajdą tutaj 
pewne podobieństwa. Opcję tę 
polecam jednak bardziej zaawan- 
sowanym użytkownikom. Nie zna- 
jąc dobrze składni języka, łatwo 
popełnić błąd, który odbije się 
później na poprawnym działeniu 
całej animacji. O wiele przyjem- 
niejszą formę oferuje tryb normal- 
ny — Normal Mode, w którym 
wybierasz z okna akcji interesują- 
cą cię w danej chwili procedurę. 
Zyskujesz wtedy pewność, że 
skrypt, jakim się posługujesz, dzia- 
ia poprawnie. 

Budowa ActionScriptu posiada 
wiele elementów znajomych pro- 
gramistom. Jednym z nich sq 
zmienne przechowujące określone 
wcześniej dane. Jako proste zasto- 
sowanie wewnętrznego języka 
Flasha mogę podać menu, które 
wielu webmasterów wykorzystuje 
na niekomercyjnych stronach 


Warstwy 


Ten element jest jednym z najwięk- 
szych atutów wszystkich profesjonal- 
nych programów graficznych, jakie 
ukazały się ostatnimi laty na rynku, 
i dlatego został wykorzystany przez 
programistów Flasha. Warstwy naj- 
łatwiej jest porównać do przezro- 
czystych, papierowych kartek, które 
przy tworzeniu poszczególnych czę- 
ści animacji nakładane są kolejno na 
siebie. Wszystkie elementy położone 
wyżej przysłaniają to, co znajduje 
się pod nimi. Dzięki zastosowaniu 
warstw możesz być pewien, że nie 
popsujesz wcześniej utworzonych de- 
tali. Jeśli popeinisz pomyłkę, z ta- 
twością usuwasz tylko tę część, na 
której zrobiłeś błąd, resztę pozosta- 
wiając w nienaruszonym stanie. 

Bardzo ciekawą formą warstw sq 
maski, służjce do tworzenia efekiów 
specjalnych. Zachęcam w tym miejscu 
do zajrzenia do kursu, w którym stwo- 
rzymy wspólnie baner reklamowy do 
strony WWW. Postaram się tam przy- 
stępnie opisać zastosowanie masek 
w celu udoskonalenia animacji. 


Publikacja 
annacj 

Aby animacje były udostępnione 
na stronach, należy sprowadzić je do 
formatu SWE Nie jest to jedyny for- 
mat ucdostępniony przez program. 
Wyeksportowane obrazki mogą 
przyjąć takie rozszerzenia jak: JPG, 
GIF czy MOV (dla programu Quick- 
Time). Użytkownik ma również wiele 
rozmaitych możliwości optymalizacji 
animacji. Głównym celem optymali- 
zacji jest zmiejszenie wielkości pliku 
poprzez np: 

— wykorzystywanie plików MP3 
(które, jak wiadomo, sg mocno skom- 
presowane|] 


macromedia 
FLASH= 
Using Flash 
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| Macromedia Flesh to potężne narzędzie, 


jednak aby uzyskać dobre efekty, 
trzeba się sporo neiuczyć... 


macromedia 
FLASHS 


+ Using Flash 


W poznawaniu tajników programu 

pomoże ci dosyć rozbudowany i przy- 

stępnie napisany plik Pomocy 

— używanie warstw 

— ograniczenie liczby krojów czcio- 
nek. 

To tylko niektóre z możliwości po- 
zwalających zaoszczędzić (jakże 
ważne) miejsce na dysku. 
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Na stronach WWW coraz więcej 
osób zamieszcza efektowne loga. 
To właśnie one są często tym ele- 
mentem, który jako pierwszy rzuca 
się w oczy po wgraniu się witryny 
do przeglądarki. Myślę, że loga 
wykonane we Flashu są bardzo 
dobrym rozwiązaniem, które uroz- 
maici internautom przeglądanie 
przygotowanej przez ciebie witry- 
ny. Estetyka loga, znajdującego się 
na stronie głównej, polega na tym, 
aby nie wyróżnidło się ono zbytnio 
spośród reszty oprawy graficznej. 
Tak jak i baner, nie może być też 
zbyt duże. lo zawartość meryto- 
ryczna witryny jest istotna, a 
grafika ma za zadanie jedynie 
przyciągnąć uwagę eraz umilić 
czas przebywania na stronie (chy- 
ba, że robisz stronkę o grafice 
bądź popisowy homepage ukazu- 
jący twoje możliwości artystyczne]. 


ww, trzabelka.ci 


2. Później twórz np. neipis reklamowy. 
Do wyboru masz oczywiście pokaźny 
| zestaw czcionek... 


Jeżeli chodzi o menu wykonane za 
pomocą Flasha, jest ono dobrym 
rozwiązaniem, choć istnieje o wiele 
więcej technik pozwalających osią- 
gnąć co najmniej takiej samej jakości 
wykonania. Pierwszą niedogodno- 
ścią jest to, iż po najechaniu na link 
menu (przycisk) na pasku stanu nic 
się nie wyświetla. Nie jesteś w stanie 
sprawdzić, do jakiego miejsca 
w Sieci prowadzi ów link, gdyż 
przeglądarka traktuje przycisk jako 
obiekt graficzny i nie wyróżnia go. 
Problem występuje również przy za- 
pisywaniu stron na dysk. Sadzę 
więc, że na komercyjnych portalach 
menu flashowe nie spełni swojej roli. 
Na potrzeby „domowe" będzie na- 
tomiast wystarczające. 

Dzięki Flashowi wiele osób tworzy 


animowane historyjki, będące po 
prostu interaktywnymi filmikami, 
w których możesz decydować 


o przebiegu akcji. Filmy cieszą się 
ogromną popularnością wśród inter- 
nautów, również z uwagi na ułatwio- 
ną „ściągalność” (gdyż pliki są male 
i można je bez trudu ściągnąć nawet 
za pomocą połączenia modemowe- 
go]. A czy znasz kogoś, kto wysyłał 
kartki elektroniczne poprzez Inter- 
net$ One również często sq tworzone 
za pomocą Flasha i wyglądają bar- 
dzo ładnie! Zastanów się, może dasz 
radę samodzielnie przygotować ta- 
ką kartkę dla swojej dziewczy- 
ny/chłopaka? :-|. W końcu Walen- 
tynki tuż, tuż... 

Oczywiście zdania i opinie na temat 
Flasha są podzielone. Jedni twierdzą, 
że jest on technologią przyszłości, inni 
uważają, że zagraża globalnej Sieci. 
Co jest prawdą, osąqdzisz sam 
poprzez bliższe zapoznanie się ze 
środowiskiem programistycznym i wy- 
konanie kilku animacji. 


1. Na początku musisz określić wielkość 
swojego projektu oraz stworzyć prosto- 
kąt o większych rozmiarach 


celu użyj opqi Create Motion Tween, 
zgodnie z opisem w tekście 


|: Pora na stworzenie aria MV tym 


| -w pikselach. W polu 


Help 

Co Jakt Gdzie” Hmm... Informacje 
w dzisiejszych czasach możesz znaleźć 
naprawcię wszędzie. Internet jest nie- 
zmierzony, dyski kolegów pełne 
kursów, których nawet jeszcze nie 
przeglądali, a ksiegarnie internetowe 
zapchane po brzegi specjalistycznymi 
książkami. Ale po co daleko szukać? 
Wciśnij przycisk F1. 

Tak, to wystarczy na początek. 
Znajdujesz się w tym momencie w Po- 
mocy programu Flash. Co prawda, 
nie spotkałam się jeszcze z polskim 
tłumaczeniem tych plików, ale myślę, 
że nie powinieneś mieć większych kło- 
potów z wykonywaniem zamieszczo- 
nych tam ćwiczeń (English Translator 
w ruchź). Do wglądu są oprócz tego 
lekcje, w których znajdziesz ładnie zi- 
lustrowane ćwiczenia pomagające 
zagłębić się w świat animacji. Pole- 
cam zapoznać się z literaturą Helionu, 
jednego z najlepszych wydawnictw 
informatycznych, które udostępnia 
między innymi książki wymienione 
w tabelce obok. 

Niektóre z książek poświęcone sq 
tylko i wyłącznie np. językowi Aciion- 
Script, inne omawiają obsłucę progra- 
mu oraz udostępniają zbiory ćwiczeń. 
Wybór jest naprawdę duży i jeżeli 
pragniesz poszerzyć wiedzę o wiele 
praktycznych umiejętności, zachęcam 
serdecznie do lektury! 


robimy baner 


Tak jak wspominałam wcześniej, 
zajmiemy się teraz stworzeniem pro- 
stego banera reklamowego, które- 
go zadaniem będzie wyświetlanie 
adresu strony. 


1) Pracę, jak zawsze, rozpoczynasz 
od uruchomienia aplikacji. Ja korzy- 
stam i opieram się na najpopularniej- 
szej na rynku wersji Flash 5.0. 

Kliknij kolejno File/New, tworząc tym 
samym nowy plik. Aby ustawić jego 
wielkość, wejdź do Modifity/Movie. 
Nea ekranie pojawi się okienko, w któ- 
rym ustewiesz szerokość banera 
„wiedth” wpisz 
wartość 400, zaś w „height” — 50. 


2) W panelu Tools, znajdującym się 
domyślnie po lewej stronie, wybierz 
kwadrat, po czym ustaw w Colors 
(poniżej) jego kolor i obramowanie 
(ten element zostawiam już twojej in- 
wancji). Narysuj prostokąt, który 
nieznacznie wykracza poza pole ro- 
bocze. Na linii czasu (timeline), zna|- 
dującej się powyżej, kliknij na kratkę, 
nad którą widnieje cyfra 1. Wciśnij 
klawisz F5 w celu dodania kilkudzie- 
sięciu klatek, aż do dojechania do 50. 
Koło napisu Layer] znajduje się kłód- 
ka. Kliknij na kropce znajdującej się 
poniżej, aby zabiezpieczyć warstwę 
przed zmianami. 


3) Teraz wybierz kolejno Insert/Lay- 
er. W opcjach Tools zaznacz literkę A. 


SIOWNICczeK 
M Baner — najczęściej animacja, 
która służy na stronie jako 
reklama innego serwisu lub za- 
chęca do wzięcia udziału w ja- 
kimś konkursie (zwykle odsyła 
pod określony adres URL). 


E Bitmapa — obrazek, który zo- 
stał zapisany na komputerze, 
zawierający dowalny rysunek, 
fotografię itp. 


M Funkcja — jest to procedura 
wykenująca konkretne działa- 
nie, np: pobieranie wartości 
i wyświetlenie jej na ekranie 
użytkownika 


M Warstwa — tworząc klip, je- 
go poszczególne elementy 
umieszczasz właśnie na war- 
stwach. Możesz je porównać 
do przezroczystych „szyb*. 
Użycie warstw ułatwia pracę 
i pozwala na niezależną kon- 
trolę elementów animacji. 


M Zdarzenia — są to działania 
użytkowanika, prowadzące do 
otrzymania określonego efek- 
tu, np: kliknięcie myszą czy na- 
jechanie kursorem na dany 
element powoduje odtworze- 
nie dzwięku czy np. zmianę 
strony WWW. 


M Źródło — plik o rozszerzeniu 
FLA, w którym zapisywane sq 
poszczególne części animacji. 
W źródłe tworzysz całokształt 
animceicji, dopiero później publi- 
kując je na plik wynikowy (czy- 
li ten, który zostanie użyty na 
np: stronie WWW). 


Najedź na pole animacji i kliknij. 
Wpisz tekst (np. adres strony 
wwwiizabelka.com.pl), który możesz 
sformatować, posługując się zakładką 
Character. Pamiętaj, że aby sformato- 
wać cokolwiek, musisz najpierw za- 
znaczyć dany element. (Jeżeli nie ma 
takowej zakładki, wciskasz Win- 
dows/Pannels/Character). 


4) Na osi czasu w części Layer2 kli- 
kasz na pierwszą krqtkę. Wciskosz 
prawy przycisk i wybierasz Create 
Motion Tween. Teraz wybierz 50. 
kratkę i w tym samym menu znajdź 
Insert KeyFframe. W tym momencie 
powinna ukazać się strzałka, która 
pokazuje przebieg animacji. Ponownie 
kliknij na kratkę z nrl. 


5) Zaznacz wpisany tekst (w polu 
Tools powinna być wybrana czarna 
strzałka nosząca nazwę Arrow Tool]. 
Otwórz zakładkę Effect poprzez 
Windows/Pannels/Effect. Z rozwija- 
nego menu wybierz Alpha. Po jej 
wybraniu ukaże się wartość 100%. 
Zmień ją na 35%. Kliknij prawy 
przycisk i wybierz Copy Frames. Te- 
raz przejdź do 50. kratki i wklej po- 
leceniem Paste Frames (znajduje się 
w menu pod prawym klawiszem). 
Teraz wybierz kratkę 25, zaznacza- 
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jąc ją prawym klawiszem i powta- 
rzając poprzednią czynność, czyli 
wklejając zawartość kopiowanej 
wcześniej klatki. Wartość Alpha 
w zakładce Effect ustaw na maksy- 
malną, czyli 100%. Częściowy efekt 
możesz już obejrzeć poprzez wci- 
śnięcie klawisza Enter. 


6) Czas na wykorzystanie masek. 
Najpierw zabiezpiecz kłódką Lay- 
er2 | stwórz dwa nowe Layery (|e- 

' żeli nie pamiętasz, jak się to robiło, 
cofnij się troszeczkę). Kliknij pra- 
' wym przyciskiem na Layerze znaj- 
dującym się wyżej i wybierz opcję 
Mask. Teraz zaznacz Layer3. Na 
całym polu roboczym umieść linie 
nachylone pod kqtem 45 stopni. 
Wykorzystujesz clo tego narzędzie 
Line Tool oraz klawisz Shift. Po 
przytrzymaniu go będziesz w stanie 
narysować dokładnie nachylone 
względem siebie linie. Oczywiście 
narysuj kilka linii, « później je sko- 
piuj. W tym celu posluż się narzę- 
dziem Subselect Tool. Wybierz je 
| zaznacz element. Aby zmienić 
kształt linii oraz ich barwę, należy 
je zaznaczyć narzędziem Arrow To- 
ol, po czym skorzystać z zakładki 
Stroke (Window ,/Panels/ Stroke). 


7) Zabezpiecz warstwę trzecią 
(czyli Layer3) i kliknij na Layer4. 
Wybierz narzędzie Oval Tool i z je- 
go pomocą narysuj w prawym gór- 

_ nym rogu kilkanaście kółek, które się 
częściowe pokrywają. Chodzi o uzy- 
skanie ciekawego kształtu. Wszystko 
jedno, jaki one będą miały kolor, 
gdyż sam się niedlugo przekonasz, 
że nie odegra to większej roli pod- 

' €zas przebiegu animacji. 


8) Teraz w pierwszej kratce Layer4 
kliknij prawym przyciskiem i wybierz 
tak jak poprzednie Create Motion 
Tween. Uaktywnij kratkę 50 i wy- 

/ bierz Insert Keyframe (prawy przy- 
cisk, of course :-)). 


9] W tym momencie znajdujesz się 
blisko celu. Wystarczy teraz ksztalt 
złożony z kółek przenieść z prawego 
górnego rogu za obszarem roboczym 

za lewy dolny róg animacji. (pamiętaj 


1? re 


M Już prawie koniec pracy! Jeszcze tylko 


kilka ruchów myszką i kilka kliknięć, 
i animacja będzie gotowa! 
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4, Teraz możesz już zająć efektami 
spedalnymi — w naszym przykładzie 
napis wyłania się z tla... 


o narzędziu Arrow Tool, ponieważ 
inaczej nie przeniesiesz obiektu). 


10) Złap za Layer2 (z tekstem) 
| przenieś go ponad wszystkie inne 
(tak, aby znajdował się najwyżej). 
Teraz naciśnij Ctrl+Enter. | jak? Jeże- 
li ładnie i starannie dobrałeś kolory, 
efekt powinien być zadowalający. 


TIM PÓŁMINUTOWYM 
FILMEM WE FLASHU" 
ZAMIERZAM POBIĆ 
SUKCES „ SHKEK'A" 


n Nasz pojawiający się napis wzbogacimy poruszającymi się kólkami. Aby je stworzyć, 


qdomyślasz, będzie już bulką z masłem... 


11) Aby zapisać plik źródłowy, 
kliknij File/ Save i wybierz miejsce na 
dysku, w którym chciałbyś, aby plik 
się znalazł. 


| to już koniec naszego spotkanie. 

Zdobyłeś sporo nowych informacji 
na temat całeggo środowiska pro- 
grami- _ 
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stycznego Flash, umiesz już obsługi- 
wać program, poznałeś jego zasto- 
sowamie i wiesz gdzie szukać 
dalszych informacji. Miłej pracy! 


irobela „łrabelłka” Stokłosa 


A oto gotowy baner 
wykonany przez autorkę 
tego artykulu 
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KONKURS: FLASH? TO PROSTE! 


1. Stwórz ciekawą, oryginalną pracę z użyciem technologii Flash 
(animację, minigrę, baner itp.) 
2. Plik z gotowym projektem (*.swf) przyślij na adres e-mailowy: 


zaskoczyć nawet najbardziej doświadczonych internautów. Poni- 
żej prezentujemy kilka przykładów doskonałego wykorzystania 
możliwości tej techniki. Prezentowane strony zostaly wykonane przez 
zawodowców, jednak nic nie stoi na przeszkodzie, abyś i ty — po 
nabraniu wprawy — był w stanie uzyskać podobne efekty. Dla tych, 


że fekty, ktore można uzyskać przy wykorzystaniu Flasha, potrafią 


którzy odważą się zaprezentować publicznie swoje dziela, mamy nie- Saber pal 10 marca. 2003 | ArsdRonYck kifak 
spodziankę — specjalny konkurs z przydatnymi nagrodami. Tak więc za- 3. Pięć najlepszych prac ano] LEW b ob dA b pd 
chęcamy do lektury i... zmierzenia się z Flasheml kami o tematyce komputerowej 


trona producenta polskiej edycji popularnego 
big Brothera została wykonana w całości we Fla- 
| shu. Autorzy witryny stworzyli coś na kształt gry 
przygodowej — aby uzyskać informacje, musisz klik- 
| nąć na danej postaci, aby przejść do kolejnych pod- 

| stron — wskazujesz drzwi itp. Całości dopelinia znany 
z domu Wielkiego Brata motyw muzyczny oraz... ani- | 
mowane i mówicdce postaci. Przy okazji mamy malq 
zagadkę — kogo ci przypomina facet na górnym 
zdjęciu po praweje 


Endemol-Neovision 
www,endemol-neaovision.pl 


—) 4 Body ah jest znany chyba wszystkim inter- 
nautom. Witryna stanowi prawdziwą mekkę dle 
miłośników zakręconego humoru. Znajdziesz tutaj mnó- 
stwo zabawnych (lub nie) filmików oraz minigier. 
| Wszystko oczywiście wykonane z użyciem Flasha. 
Jak przystało na stronę pokazującą możliwości tej | 
| techniki, również wszystkie elementy nawigacyjne i me- 
| nu wykorzystują Flash. Gdy tu zajrzysz, zapewne bę- 
dziesz chciał pobrać wszystkie pliki = to niestety może 
potrwać dlugo :) 
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LE 4 WORK ln th USA Joe Cartoon 


| www.joecartoon.com 
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a koniec zostawiliśmy sobie stronę sieci kin Silver 

Screen. Witryna ta została wykonana z trochę 
mniejszym rozmachem niż opisywane wcześniej, ale 
3 | tak można nazwać ją wzorcową. Jeśli chciałbyś mieć 
NASOM na swojej stronie eleganckie intro, a później ciekawe 
| | wygodne menu do nawigacji po serwisie, koniecznie 
| zobacz, jak to zostało tu rozwiązane. Naszym zdaniem 
LOW brakuje tylko choć odrobiny dźwięku... 
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Silver $creen 
www.silversereen.pl 
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Siedzimy przed komputerem w domu 
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siucik ije rozmowy na Lop.F: [ol TEE dlo] Glo dlo) AU 

ZA SIE u: : 1 c4) ŻA się zajmujemy, co nas interesuje, 
medialmy: | SAUNA, ja Mm, ile płacimy za dom, samochód itd. 
ye , ckejoj 4: ł Ostara się podejść i zaatakować, 

z we, czy ujdziemy z życiem. 

mioriera kości jużw marcu!!! 
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Pewnikiem na usta ciśnie ci 
SIN) ALIEN FA JRC |- AAC 
galne?* Hmmm... Średnio. Na 
niemal każdej stronie po- 


święconej emulacji znajdziesz 


ALL TWEENI EN ALUCZCEATEA 
wać tylko pod warunkiem 
posiadania oryginalnego no- 
SLL.4-PARCZA"1 LINE: 4 ZA ASA LK ALLL 
przypadku powinieneś skaso- 
wać plik w ciqgu 24 godzin. 
Tyle teorii. Jak sprawa ma się 
w praktyce, łatwo się domy- 
ślić. Cały problem tkwi, po- 
dobnie jak z plikami mp3, 
w prawach autorskich. Prawo 
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Wenda E Naromieste w W 
EGER najbardziej: r UEJSEISAWANE 
Dodaj do tego wyraziście zarysowa- 
ne, charyzi natyczne pos! taci, cudowną |__ 
obue Uematsu!) i całą resz- 

tę. Ja OJICIEWNSCNI tej grze, a z RECA SJSSCICANA ladnych kil- 
| kadziesiąt godzin. Spróbuj, nie pożałujesz! 


i DONKEY KONG COUNTRY — jed- 


konsolach. Estetyczna grafika, CMUCH 
miezna akcjći, komentarz (szczątko- ż 
| wy, ale zawsze!) i... świetny system kę; 
ELUEMCZZNZESSAKA: bito- 


mał | THE | 
[TO da] PAST | = 


PWC LLAZZYACH 


prawem, ale w przypadku 
SUL LEF4 24 UNREŻ ŻALU A AJBACGI:E 
FL FE) ONEJ A 2: 1LI-ONX-la JARE: 
praktycznie nie do zdobycia. 
Dlatego też część producen- 
tów łaskawie przymyka oko 
na zjawisko emulacji, a nie- 
którzy wręcz legalizują romy 
swoich starszych gier. Nieste- 
ty, firma Nintendo jest dość 
konserwatywna w tej kwe- 
stii. Tu znajdziesz oficjalne 
stanowisko japońskiego po- 
tentata w sprawie romów 
i emulacji: | 
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na z najlepszych: platformówek do- 
i NESSWZANICNONSCHANYZCACUA 


przemierzają rozłegły świat, obżerają 
sie bananami i nie pozwalają graczo- 
KIMECHSEENNCZA NSA ke 


ji Doskor ne! tia) Ę gi gel fik Ka, r4 zaskakująca 
| | różnorodność poziomów, przyjemna 
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jć na 
Jstatnio ukazała się 


Jeśli zdążyłeś już zerknąć na screeny, to pewnie 
zastanawiasz się, co mi odhiło, że piszę artykuł o jakimś 
złomie i starych grach. Możliwe, że przeczytałeś tytuł 
tekstu i rozholała cię głowa... 


ie będę owijał w bawelnę 
NR — ideq, przyświecającą mi 
podczas pisania, było zara- 
żenie cię moją pasją. Jest wysoce 
prawdopodobne, że upadłem na gło- 
wę, niemniej jednak spróbuję ;). Jeśli 
artykuł spotka się z waszą aprobatą, 
pewnie powstaną jego kolejne części. 
Na pierwszy ogień idzie Super Nin- 
tendo. Dlaczego? Z kilku powodów. Po 
pierwsze, jest to bardze wdzięczna 
konsola — ogromna biblioteka znako- 
mitych gier, satystakcjonująca grafika 
i dźwięk oraz bezproblemowe, stoją- 
ce na wysokim poziomie emulatory 
sprawiają, że SNES to idealny obiekt 
do rozpoczęcia przygody z emulacją. 
Tyle tytulem wstępu. 


Opowieści 
ciziwunej treści 


Niebezpiecznie jest spoczywać na 
laurach, a przemysł elektroniczej roz- 
rywki ma to do siebie, że stojąc 
w miejscu, można się ostro przejechać 
(fenomenl). Przekonała się o tym fir- 
ma Nintendo na początku lat $0., do 
tej pory wygodnie rozparta w loży li- 
dera. Mie da się jednak ukryć, że pan 
Hiroshi Yermauchi, prezydent Ninten- 
do, miał powody do zadowolenia: 
wypuszczona w roku 1983 na japoń- 
ski rynek 8-bitowa konsola Famicon 
sprzedawała się niczym świeże bu- 
łeczki. Wersja przeznaczona na ry- 
nek amerykański, ochrzczona jako 
NES (Nintendo Entertainment System), 
wystartowała dwa lata później i zdo- 
była ogromną popularność, przypie- 
czętowując wielki sukces Nintendo. 
Zaraz, zaraz... Jaki Famicon£ Jaki 
NESĘ Hmm... Niewykluczone, że po- , 
siadasz tę konsolę, nawet o tym nie | 
wiedząc. Wszak popularny u nas | 
Pegasus był nielicencjonowanym / 
klonem NES'a! Ale dość! Wszak | 
nie NES'a ma dotyczyć dzisiejsza | 
opowiastka. W każdym razie, 
japońska firma bez problemu 
wygrała rynkową batalię z 8-bi- | 


się Sega Genesis, a możliwościami bił 
produkt Nintendo na glowę. W tym 
momencie nawet znakomite gry 
(szczególnie autorstwa pana Shigeru 
Miyamoto, twórcy programów z serii 
MARIO, THE LEGEND OF ZELDA 
i wielu innych) nie megły utrzymać 
sprzedaży NES'a na zadowalającym 
poziomie. O ile w Japoni, ze względu 
na zaufanie klientów, Famicon nadal 
sprzedawał się nieżle, o tyle zbyt 
w USA poleciał ne pysk. Amerykanie 
masowo przesiadali się na mocniejszą 
konsolę. Nintendo musiało działać 
szybko, tym bardziej, że firma 
przespała moment przejścia na tech- 
nologię 16-bitową i miała blisko dwa 
lata opóźnienia względem Segi. Ko- 
nieczne stało się opracowanie syste- 
mu mogącego technologicznie (a więc 
graficznie i dźwiękowo] konkurować 
z dzieckiem Segi. | tdk pod koniec ro- 
ku 1991 powstał Super Famicón, 
który rok później zawędrował do 
Stanów jako $uper NE$ (SNES) lub po 
prostu: Super Nintendo. Co tu dużo 
mówić: Wielkie N odniosło kolejny 
sukces. Może nie tak spektakularny 
jak w przypadku NES'a, ale nadal 
zneczny. Ogromna w tym zasługa 
świetnych teamów developerskich 
orcz.. kontrowersyjnej polityki Nin- 
tendo, zapoczątkowanej jeszcze za 
czasów NES'a. Otóż jeżeli zespół 
programistów chciał tworzyć na Nin- 
tendo, nie mógł robić gier na konku- 
rencyjne platformy (czyli głównie 
Genesisa]. Mimo tak surowych ogra- 
niczeń, Nintendo udało się skupić 
wokół swojej nowej zabawki grono 
znakomitych developerów: Rare, Squ- 
are, Enix i wielu innych. Nie można też 


DZ i znowu spod LA! Miyamoto. 
| DLUACZCW Mario, Yoshi, Donl AA 
ROLENNEASNCHWACE stajni Nin- | 
DZE zasiada EEWOTCHINECCJE 
tów. Mimo słabej GIG zabawa 
potrafi Przy kać CES 


towym systemem Segi, a stru- | 

| mień gotówki nieprzerwanie | 

znajdował ujście w jej kabzie. | 

Miło, nieprawdaż? 
Kłopoty za- 
częły się wraz 


nadal 
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pominąć wspomnianego już etafowe- 
go geniusza Nintendo: NOWA ZE- 
LDA, F-ZERO, SUPER MARIO KART to 
tylko kilka gier autorstwa Miyamoto, 
które napędzały sprzedaż SNES'a. 
Dzięki temu Nintendo udało się odzy- 


OLCURUB IU) C]HES 


BE www.snes9x.com — oficjalna 
strona emulatora $nes9x 

M www.zsnes.com — oficjalna 
strona emulatora Zsnes 

E emu.makdli.pl — najlepszy pol- 
ski site traktujący o emulacji, 
« przy okazji spore archiwum 
gier na SNES'a (i nie tylko), 
często spolszczonych 

| H www.edgeemu.com — bardzo 
przyjemna stronka; treści 
niewiele, ale bogate zasoby 
growe i bezproblemowy down= 
load to jej wielkie atuty 


BB www.emMmu-russia.km.ru — | 


bardzo serwis 


przyzwoity 


prowadzony przez naszych | 


przyjaciół zza wschodniej gra- 
nicy; jeśli cyrlica ci 
można zmienić język 
bardziej swojski... angielski 
EH www.cherryroms.com — ko- 
|lejny site z romami Super 
Nintendo 
EH www.emuchina.net — ogrom- 
ny zbiór oprogramowania 
(gier) na dziesiątki różnych 
systemów — od klasycznych 8- 
birówców, poprzez Amigę, eg- 
zotyczne komputerki (np. M5$X) 
oraz mniej lub bardziej popu- 
larne konsole, aż po wszelkie 
 autmaty typu arcacie, flippery 
(3) czy... kalkulatory. Niestety, 
strona często boryka się z pro- 
blemami natury prawno-tech- 
nicznej, toteż download jest 
mocno utrudniony. 


maksymalnie intuicyjny interfejs. Skrócony 


Jedną z zalet Snes9x jest Aizajczyci ż 
| tutorial: klikasz Menu i Load Game... 
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w przypadku Zsnes Oba emulatory ob- 


| „wybierasz grę i jazda! Podobnie jest 
sługują romy spakowane zipem... 


niemiła, | 
na 


skać pozycję lidera, choć segowski 
Genesis cały czas deptał SNES'owi 
po piętach. Co ciekawe, Super Fami- 
con, mimo iż wydany znacznie później 
niż konsola konkurencji, miał słabszy 
procesor, co niekorzystnie odbiło się 
na jakości gier. Zaradzeno temu 
w ciekawy sposób... Mianowicie, mon- 
tując dodatkowe chipy w cartrid- 
ge ach z grami! Nie była to zresztą 
jedyna wpadka Nintendo, która 


w pewnym momecie wykopałta dołek | 


pod samą sobą, wydając MORTAL 
KOMBAT w wersji... pozbawionej 
krwi! Konkurencyjny Genesis oferował 
tę atrakcję, toteż jego sprzedaż na 
moment skoczyła w górę. | tak było 
jeszcze długo: wzloty, upadki, ostra 
walka rynkowa. W tym czasie Gene- 
sis dorobił się napędu CD. Nintendo 
także miało w planach ten dodatek, 
jednak do premiery opracowywane- 
go przez Philipsa napędu nigdy nie 
doszło. Z kolei rozpoczęta współpra- 


cd z Sony została zerwana ze wzglę- | 


du na liczne nieporozumienia. $ony 
jednak kontynuowało projekt, w wyni- 
ku którego miało powstać... 
PleryStation! Nachodziła era konsol 
32-bitowych, ale to już inna bajka. 
ŚNEŚ dał się zapamiętać jako kon- 
sola bardzo solidna, z niepowtarzal- 
ną linią tytułów (jak na Nintendo 
przystało). Znajdą tu coś dla siebie 
wielbiciele platformówek, strzelanin 
OTAZ... 
gier na tę platformę obejmuje jakieś 
700 tytułów (lekko licząc!). Zanim 


jednak zalogujesz się do Sieci w ce- | 
lu zapolowania na romy, przeczytaj, | 
od jakich pozycji warto zacząć przy- | 
godę z S$NES'em i jakim programem [HAS 


najwygodniej emulować ten system. 


Czym emulować? 


Emulatorów $NES'a istnieje od gro- 
ma, jednak na dobrą sprawę 
warto zainteresować się dwoma: 
Snes9x i Zsnes. Oba programy cechu- 
ją się znakomitą kompatybilnością — 
odpala się na nich jakieś 95% 


SNES'owych gier (jeśli nie więcej). | 
Problem stwarzają jedynie gry wyko- | 


rzystujące chip SDD-1: STAR OCEAN 
i STREET FIGHTER ALPHA 2. Jednak 
iz nimi można sobie poradzić przy 
pomocy specjalnych plików ze zde- 


kompresowaną grafiką (w tym wy- | 


padku należy użyć Zsnes). Obsługa 
obu emulatorów jest maksymalnie in- 
tuicyjna. Ot, wybierasz komendę Lo- 
ad i jazda! W opcjach wideo można 
ustalić rozdzielczość ekranu, a także 
wybrać jeden z filtrów polepszajq- 
cych jakość grafiki (polecam tryb TV). 
Bardzo ciekawą opcją obu emulato- 
rów jest możliwość zapisywania stanu 
gry w dowolnym momencie — bajer 


berdzo przydatny, zważywszy na JM 


fakt, że ogromna większość konsoło- 
wych gier pozwala na wykonywanie 
sejwów jedynie w określonych mo- 
mentach. Pobawić się można również 
ustawieniami audio, jednak domyślna 
konfiguraja jest bardzo przyzwoita. 
Zajrzyj natomiat do opcji sterowanie! 
| zdefiniuj klawisze według własnego 


japońskich RPG! Biblioteka | 


|Piszęe niniejszy artykuł, za- 
lożyłem, że masz choćby 
blade pojęcie o istnieniu zja- 
|wiska emulacji, tym bar- 
dziej, że temat staje się 
|ostatnio coraz bardziej po- 
| pularny. Jeśli jednak rzadko 
korzystasz z netu, nie czyfu- 
jjesz prasy bądź po prostu 
|urwałeś się z choinki, to 
|służę pomocą. Poniższy 
słowniczek (tia... raptem 
dwa hasła ;), choć sklecony 
|naprędce, powinien dać ci 
ogólne pojęcie, o co w tej 
| zabawie chodzi. 


EMULATOR -— sprytny pro- 
gram, działający na określo- 
nej platformie sprzętowej 
(np. PC), pozwalający na od- 
pałenie softu przeznaczone- 
| go na inny hardware (czyli 
inne typy komputerów, kon- 
sole, automaty etc.). Jak 
działa takie cudo? Z grubsza 
rzecz ujmując, caly pic polega 
na przetfłumaczeniu procedur 
i zasad działania maszyny 
emulowanej na język platfor= 
my docelowej. Koniec koń- 
tów, zadaniem emulatora 
jest stworzenie warunków 
panujących na macierzystym 
| systemie tak, aby odpalny 
program łyknął ściemę i „my- 
śłał', że działa na oryginal- 


UUKUK LUIZ rozmawiasz? 


nym sprzęcie. Naturalnie cały | 
proces emulacji jest bardzo | 
skomplikowany i żre duże iło- | 
ści zasobów systemowych 
(pamięć, czas procesora etc.) 
Co to oznacza w praktyce? 
Ano tyle, że emułować dany 
sprzęt można jedynie na 
platformie wielokrotnie sil- 
niejszej (emulowanie Amigi 
na ZX Spectrum nie ma racji 
bytu, ale vice versa — jak 
najbardziej). 


ROM -— skrót od „Read Only 
Memory*, natomiat w światku 
emulacji temin ten oznacza, ni 
mniej ni więcej, tylko plik 
z zapisaną grą (lub innym 
oprogramowaniem, choć to 
rzadkość ;), który można uru- 
chomić przy użyciu odpowied- 
niego emulatora. „Skąd się | 
biorą romy? — zapytasz. Otóż | 
udostępniają je nieliczni zapa- 
leńcy, którzy przy użyciu mniej | 
lub bardziej skomplikowanych 
elektronicznych zabawek po- 
trafiq odczytać zawartość ko- | 
ści pamięci cartridge'a /płyty | 
automatowej i zgrać jej 
„obraz” do pliku. Ot, cała filo- 
zofia. Zainteresowanym 
polecam zerknąć na stronkę 
jednego z najsławniejszych 
„dumperów*, Guru: http:// 
unemulated.emuunlim.com 


| m CHRONO TRIGGER — nie tykaj 
Hej | OOALUCNONSEWELWACHNUO 
soriów LES GUM OLESOWIOGU 
AREA J| wielki RPG od Square! Niesamowita 
muzyka, podróże w czasie, prze- 
sympatyczni bohaterowie i fabuła 
j zakręcona jak SOS dże! UWEJSEKZCE 
Wig. że gra wciąga jak szambo 
I WCELOECEAIONZZJ AE 


DECEWE 
nim słowa „klasyka”2 Bo chyba zacz czaję 
nam się pow 2 8 razie Jag > - 
pamiętaj, że jest to bardzo zacna|”[|:4, 
platformowa zalana z SE ph 
_ sciezką fabularną i paroma ciekawy |-2 
"mi rozwiązaniami orależiya 
Prawdziwy hardcore dla miłośników |-<+ 
gałunku i nie ty ko... | 


ETROI ETROID — znasz | EH 
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zatem o nudzie nie może być mowy. 

| Po SAWERRCZI bo spece z Ninte mda 

| JF EENZEIORSCNZH a roboty, 
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LPySRD ma rz dostępna już od e 


m a YOSHIS ISLAND - = przygody cz 


uznania. Oba programy obsługują 
naturalnie pady — jeśli posiadasz ta- 
kowqą zabaweczkę, sterowanie może 
stać sie dużo przyjemniejsze. Hmm... 
To chyba wszystko. Obsługa emu jest 
banalna, jeśli jednak będziesz mial 


jakieś wątpliwości, wyczerpujące pliki 
tekstowe na pewno pomogą rozwią- 
zać problem. Aha, o wymagania 
sprzętowe nie musisz się marfwić: wy- 
starczy P200 i 32MB RAM. 

Maciej „Fantozycosń” Waszkiewicz 


GLICK/ 


61 


zzz PRZEZ Mk ZKM 


2003 INTE ULAJ 


L. 32! = 


YACAA Lee MUZEA A") 
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HW www.extremespori.pl 


tów, to zajrzyj koniecznie na przygotowaną 


R=j. | 
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eksty z popularnych seriali i filmów 

| robią furorę. Na ulicach całej Pol- 

ski słychać odzywki z „Misia”, 

„Psów*, „Kilera” i wielu innych modnych pro- 
dukcji. Jeśli chcesz być na czasie i zabłysnąć 
w towarzystwie znajomością tego typu cyta- 


kakofonia.pl 


1.5988 WAVE 
139 MPEG-=3 


przez Bartłomieja Grabowskiego stronę [Ig diese 
htip:/ /www.kakofonia.pl/. Znajdziesz tutaj *IkmgE 


ponad dwa tysiące plików dźwiękowych po- 
chodzących z różnych filmów i seriali zarów- 


| no polskich, jak i zagranicznych. Zawartość 


Kakofonii uzupełniają dźwięki z reklam i nie- 
fortunne wypowiedzi polityków. 


Strona istnieje od czterech lat i ciągle się | 


rozrasta. Witryna ma bardz przejrzysty 
układ i nawigacja po jej zasobach to praw- 
dziwa przyjemność. Wszystkie pliki zostały 
podzielone na odpowiednie kategorie i do- 


| kładnie opisane. Nic dziwnego, że strona 


zdobyła bardzo wiele nagród i wyróżnień 


25] w wielu sieciowych konkursach. 


 d kilku lat coraz ścnakawiejzas sta- 
je się uroczyste obchodzenie dnia 
świętego Walentego — patrona 
wszyskich zakochanych. Wal sntynkowy szał 


iektóre instytucje badające natę- 
żenie ruchu w Sieci podają, że aż 
46% poczty e-mailowej to nikomu 
depońobie reklamy lub inne cyberne- 


| tyczne śmieci. Każdy internauta skutki tego 


nie ominął m również Internetu. Wraz ze zbliża- 


niem się magicznej daty 14 lutego Sieć zapeł- || 
nia się czarownymi serduszkami, różami) 
i innymi gadżetami dla zakochanych. Specjal-| 


nie na tę ekazię trzy największe polskie por- 
tale przygotowały duże serwisy związane 
z miłośnymi podbojami. W każdym z nich 
znajdziesz sporo porad: jak przypodobać się 
ukochanej kobiecie (lub mężczyźnie), jak spę- 
dzić ten jedyny w swoim rodzaju wieczór, co 
kupić na prezent i wiele innych. Koniecznie tu- 
taj zajrzyj i nie zapomnij wysłać wirtualnej 
kartki swojej lepszej połówce. 


http: (www. edovia. com 2 


zjawiska może odczuć na wiasnej skórze, 
a jeszcze częściej na kieszeni, ponieważ 
nasze modemy nie rozróżniają wiadomości 
użytecznych od bezużytecznych. Jeśli takie 
maile trafiają ci się sporadycznie, to jesz- 
cze nie powód do paniki, ale jeśli twoja 
skrzynka codziennie zasypywana jest 
dziesiątkami niechcianych przesyłek to nie- 
omylny znak, że spamerzy ostrzą sobie na 
ciebie zęby. Jednym ze sposobów obrony 
przed takimi atakami jest instalacja spe- 
cjalnego oprogramowania, na przykład 
pakietu InboxShield, który, zdaniem jego 
producenta, rozpoznaje spam z 98% sku- 
tecznością. Wiadomości, które zostaną 
uznane za spam, zamiast trafić do twojej 


skrzynki odbiorczej, zostaną umieszczone 


eśli znudziła ci się kolejna tradycyj- | 


na tapeta pulpitu i masz ochotę na 
jakieś urozmaicenie — zajrzyj na 
stronę http://www.3dna.net/ i ściągnij se- 
bie trójwymiarowy pulpit. Program zmody- 


fikuje twój pulpit w ten sposób, że będziesz | 


mógł poruszać się po nim jak w grze 3D = 


za pomocą strzałek i myszy. Przy tym nie | 
zmienia żadnych właściwości sysiemu, więc | 


nie ma niebezpieczeństwa, że nagle jakieś 


| programy przestaną działać lub będą wy- 


glądały inaczej. Nowy pulpit można w każ- 
dej chwili wyłączyć i powrócić do jego po- 
przedniego wyglądu. Na stronie znajdziesz 
dwie wersje programu — pełną i demonstra- 
cyjną. Wersje różnią się od siebie tym, że 
w pełnej jest więcej światów do wyboru, do- 
datkowo zainstalowano w nim kilka prostych 


| gier oraz dodano możliwość umieszczania 
| na ścianach wirtualnego świata własnych | 
|grafik zamiast reklam występujących 


w wersji demonstracyjnej. 
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w specjalnym folderze. Pozwala to uniknąć 
niebezpieczeństwa przypadkowego skaso- 
wania |aklejś ważnej informacji. Dzięki 
zastosowaniu funkcji Intelligent Filiering 
Technology, z upływem czasu program uczy 


się coraz lepiej rozpoznawać niechciane | 
jego skuteczność w wgjlce ze | 


wiadomości, a 
spamem rośnie. Możesz go ściągnąć ze 
strony http://www.edovia.com/. 
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Teksty: Alexander Wineforek 


Ą naliza zapytań kierowanych do wy- 
al szukiwarek internetowych może 
dostarczyć bardzo ciekawych Infor: 

macji. Przedstawił je niedawno popularny 
serwis wyszukiwawczy NetSprint. Badamiu 
poddano bazę ponad 50 mln zapytań zada: 
nych w 2002 reku przez niespełna milion po|- 
skich użytkowników Sieci. Okazało się, że 
| w dzieczinie doniostych wydarzeń ubiegłego 
roku Polacy najbardziej interesowali się przy- 
stąpieniem naszego kraju do Unii Europejskiej, 
Najpopulerniejszą gwiazdą wśród mężczyzn 
AJ © 4 [M becment: Done (1-221 secs) 


asza wspaniała polska Gda Z 
zakończyła niedawno emisję serla- 
lu zrealizowanego na motywach 
besteelietowych powieści I opowiadań An- 
drzeja $opkowskiego. „Wiedźmin”, bo 
o nim tu mowa, miał znakomitą oglądalność, 
jednak co do jakości produkcji I przede 
wszystkim wierności adaptacji zdania sc 
| bardzo podzielone. Jedni piejq z zachwytu 
(jest ich zdecydowana mniejszość), inni ocl- 

sądzają Michała Szczerbica — scenarzystę 
| serialu — od czci i wiary. Najlepszym w pol- 
skim Internecie komentarzem do serialu sq 
zabawne i w wielu miejscach bardzo do- 
| sadne streszczenia napisane przez: Radka 


r Miecz przeznaczenia ma dwa ostrza czy 


... historła streszczeń pewnego serialu | 


| Tara mriępa = peneitie « tra mecjeca maja bot pdzycie © gol babą, kupa wodzą 
| 


| limity, poiesętey zyastylacćć pwadh pdydocdcu » kiócych eny marna prawną 
greyniniągerna irakos kończy, róże recz u sporo wdranapceny PA. jakś bóg 
daśótj o i sala, ratą td otzĘ w Lądsitóru I nitga wdadnię porwedka nuż aj 
| rdważą ną mipódać pią aósl płzpiw tea przydac ja getry pa ENIA ap] SĄ ckartój 


A MAi porjódmi w rzsih plamakik, jb 14 wej WADY O MATĘ, 
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To o am „Fajgierw. ki jik=Eg nadzykicey b Maja papam s e (rea r 
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udzisz się, bo nie możesz znaleźć nic 
(o interesującego w Sieci, a tak bar- 
Jdzo chciałbyś się pośmiać. Nic 
prostszego. Wejdź na stronę 
http: //www.rathergood.com/ i obejrzyj fil- 
miki, jakie przygotowali dla internautów jej 

| autorzy. Na szczególną uwagę zasługują fil- 
my © śpiewających kotach, które prezentują 
nowe wersje znanych przebojów. To jednak 

| nie wszystko — na stronie znajdziesz też 
przygody sympatycznego Blode a Gigan- 
tycznej Osy | wiele innych. Rodzaj humoru 
z wwwirathergood.com nieodparcie kojarzy 


; Bone (I (221 sets) 


równo w Pokce, jak i za granieg, okerzała się 


ciag atuty w lnierpt 

| 

| 

prawozdanie na rok 2002 | 
| 

KENIKZĘAIGE wyda AGGA AAKG rid GG ar pach Jilin „ł 
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Brewki ltadrek pąbikowąą sowba Fali" | 
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RECE 


Miga jndiraj tą goeaEdą olstci FĄETA HóFdaa e pźłikph JdA | qóteł | 
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okazał się bialy raper Eminem, który znacznie 
zdystansował drugiego na liście Krzysztofa 
Krawczyka. Wśród polskich kobiet prym wlo- 
dą Agnieszka Włodarczyk i Ama Przybylska, 
tuż za nimi uplesowała się Kasia Kowalska. 
W. kategorii filmowej bezkonkurencyjny oka- 
zał się „Harry Potter". Jego popularność byla 
ponacd dwukrotnie większa od „Władcy 
Pierścieni'. Najbardziej poszukiwanym pro- 
gramem w 2002 roku był KaZaA, natomiast 
najpopularniejszą grą w wyszukiwarkach za- 


THE SIMS. Niedaleko za $imsami znalazły się 
DIABLO 2, COUNTER-STRIKE oraz FIFA 2002. 
Szczegóły dotyczące całego zestawienia | 
znajdziesz na stronie http:/ /netsprint.pl/spra- 
wozdanie_2002.himl. 


+ Zakopane 
całe śniegiem 
zasypane 


! h ttp://www.z-ne.pl| 


| erie to doskonaly czas na jakiś 

LF; szalony wyjazd. Dość leniuchowa- 

nia w mieście, oglądania telewizji ||| 

| grania na komputerze. Najwyższy czas 
ruszyć w plener. Jeśli jeszcze nigdy nie jeż- 
dziłeś na nertach czy snowboardzie, to 
pora wreszcie się nauczyć. Podczas ferii 
najlepiej wyjechać gdzieś w góry. A jeśli 
w góry, te oczywiście w nasze śliczne | na 
rdzię dość tanie Tatry. Nie każdego stać na 
| alpejskie wojaże, chociaż zakopiańskie ce- 
ny powoli zaczynają zbliżać się do tych 
w Chamonix. Jeśli planujesz spędzić ferie 
w Tatrach, to nieocenioną skarbnicą wiedzy 
o atrakejech, których możesz się spodzie- | 
wać, jest strona http://www.z=ne.pl. Znaj- 
dziesz tu informacje o pogodzie, która dla 
narciarzy jest najważniejsza, o noclegach, 
wyżywieniu I innych uciechach, jakie czeka- 
iq na ceprów po zakończeniu szaleństw na | 
stokach. Strona redagowana jest bardzo 
rzetelnie | dokładnie. 


Teklaka i umieszczone na stronie http://rad- 
kowiecki.republika.pl. Strona przygołowa-| 
na jest jednak w konwencji zdecydowanie | 
minimalistycznej. Nie ma na niej żadnej | 
grafiki, muzyczek i innych tego typu fajer- | 
werków. Znajduje się tam tylko tekst i to 
w zupelności wystarczy, żeby zatrzymać tu- 
taj każdego inteligentnego internautę na co 
najmniej kilkadziesiąt minut. Osoby, które 
wole ofiejalne, kolorowe serwisy, odsyłamy 
na stronę http://www.wiedzmin.com.pl/. 
Znajdziesz tutaj masę wirtualnych gadżetów 
związanych zarówne z serialem, jak i z ki- || 
nową produkcją. 
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się z wyczynami weak angielskich ko- 
mików z grupy Monthy Pythona. 
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ŚUEEELSLEE iączuyu? 


M ISP (Internet Service Provider) — 
czyli po prostu firma dostarczająca 
usługę dostępu do Sieci. 

BE Call-Back — metoda łączenia się 
'z Siecią. Połączenie (inicjowane 
przez abonenta) zrywane jest 


oddzwania pod wskazany numer. 
E Modem -— to chyba najpopular- 
niejszy sposób wejścia do Sieci. 
Zaletą modemu jest koszt urządze- 
nia (kilkadziesiąt złotych). Główne 
wady to: niewielka szybkość 
transmisji danych (do 56.6 kbps) 
i czulość na zakłócenia — posiada- 
cze kiepskich linii są na straconej 
pozycji. 

M SDI (HIS - Some Internet Solu- 


|przez firmę Ericsson, pozwalająca 
|jednocześnie przesyłać dane oraz 


malny transfer danych wynosi do 


przez serwer, który po chwili sam 


tlon) - technologia opracowana | 


| prowadzić rozmowy. W SDI maksy- | ich wysokość ustala oczywiście TP SLA, co powo- 


twierasz kopertę z rachunkiem za tele- 
fon. Szybkie spojrzenie na widniejącą 
na dole kwotę i już wiesz, że ten dzień 
nie będzie udany. Wszystko przez twoją miłość 
do wirtualnego świata... 


Czemu Internet nie 
może huć tańszy? 


Użytkownicy Sieci w Polsce długo byli przeko- 
nywańi, że dostęp do Internetu jest czymó 
luksusowym (a za luksus płaci się extra). lelekó- 
munikacja Polska, zarządzająca większością łq- 
czy w kraju, skwapliwie dbała o swoje interesy 
i uprzykrzenie życia konkurencji. Prowie każdy 
SR, chcqcy dotrzeć do klienta (czyli ciebie), mu- 
si korzystać z usług TP S.A. Czasem polega tó 
„tylko” na uiszczaniu opłat za używanie studzie- 
nek telekomunikacyjnych (kable muszą gdzieś 
Iść), kiedy indziej dochodzą dodatkowe opłaty 
(dzierżawa miejsca, urządzeń w centralach itp). 


O 


Marzysz © swobodnym dostępie do Internetu i niskich 
opłatach? Góżź, marzenia czasem się spełniają... Ale zwykle 
trzeha im w m pomóc 


56.6 w 


EEEE ! 
TP SĄ = modem 


Pakiet 15 

Pakiet 30 

Pakiet 45 
Netia — modem 56.6 kbps 

Pakiet 50 

Pakiet 100 

Niezależni ISP 56.6 kbps 
TP S.A. SDI/HIS 115 kbps 
TP S.A. Neostradat 512 kbps 
Dostęp radiowy 512 kbps 
Tele 2 512 kbps 
TV kablowa 512 kbps 
UPC chello 128 128 kbps 
AsterCity Twój Dom 128 kbps” 
Aster City Twój Świat 256 kbps 


0. 35 zł/im 
37.45 zł za 15 godzin w Sieci 
64.20 zł za 30 godzin w Sieci 
85.60 zł! za 45 godzin w Sieci 
brak brak 0.25 zł/im 
75.00 zł za 50 godzin w Sieci 
107.00 zł za 100 godzin w Sieci 


w zależności od ISP 0.35 zł/im 
139.10zł 856.00zł 

212.93zł 854.00zł 

99.00 zł” 299.00 zł 

149.00zł 299.00zł 

118.99zł 525.00zł 

179.00zł 525.00 zł 


s Ź s : 1) Opłaty dla asób korzystających z abonamentu stesdardowego i aktywnego, w wypadku abonamentu oszczęd- 
i deje, z: WA: aferująca sabsę: dosięp Hi: ZE nego i niedrogiego ceny pakietów wynoszą: 38.85, 65.60 i 107.00 zl. 2) Opłoto instalacyjna przy zowasciu umo- 
115.2 kbps (podczas korzystania WAZNE = FM 
lz telefon spada do około 70 . b. Nag a podnieść Ceny, Dy nie a wy na czas nieokreślony. Przy umowie na 24 miesiące opłoto wynosi 535.00 zł. 3) Opłata w wypadku zawarcia 
! | zbankrutować! 3= 


umowy ma czas nieokreślony. Przy umowie na 24 miesiące oplata obonomentowa wynosi 191.53 zł 4) Przy re- 
2 zygnecji z ustagi SM kosz! instalacji Neostrady wynasi 139.43 zl. 5) Instalacja mozliwa jest przy zebraniu gru- 
my chętnych osób. Oplata instalacyjna pobierana jesi od każdego obonenła, Przepustowość łącza dlo grupy użyt- 


kbps). Korzystanie z uslugi SDI jest Ś: A 
możliwe, gdy odległość pomiędzy | BE Ś 


Jak płacić 


"| | abonentem i centralą nie przekra- =falag 2 kowaików. 6) W romach obonomentu użytkownik otrzymuje konto e-mail i publiczny adres IP. Na wżytkownika 
li cza 5-20 km. Następcą technologii MNIEJ... 8. nałożony jest limit ilości pobieranych danych — po jego przekroczeniu łącze zostaje dazaktywowane na miesiąc. 
| HIS jest HIS SHDSL, pozwalający żał ; s 7) W ramach pakietu użytkownik otrzymuje od 3 do 5 koni e- | 


uzyskiwać transfer do 2.3 Mbps. 
|Do podłączenia do Sieci niezbędny 
jest odpowiedni modem. 

EB Neostrada (xDŚL - Digital Sub- 


standardu  D$ŚL, pozwalającej 
| (w zależności od zastosowanej me- 
ltody podłączenia abonenta) 
uzyskać transfer nawet do 52 
Mbps! W Sieci TP 5.A. Neostrada 
oferuje transfer do 512 kbps. Do 


specjalny modem. 

|E Sieci radiowe (np. Wi-Fi, WLL) — 
|ogromną zaletą tej metody jest 
|brak kosztownego okablowania, 
|wadą zaś konieczność bardzo do- 
kładnego opracowania planu roz- 
mieszczenia sieci nadajników 
(w terenie zabudowanym sygnał 


|bądź odbijany). Powoduje to, że 
w Polsce stosunkowo niedużo firm 
oferuje powszechny dostęp do Sie- 
ci tą metodą. Maksymalna przepu- 


|mocy sygnału i może wynosić do 
kikunastu Mbps (standardowo 
128, 256, 512 kbps). Użytkownik 
musi posiadać odpowiedni modem 


USB, PCIMCIA lub kartę sieciową). 


Cc5I15 1.0, 2.0) - technologia wyko- 
|rzystywana przez kablówki po- 
|zwala na przesyłanie danych do 
abonenta z prędkościami do 32 
Mbps (w drugą stronę do 10 


|rowane są szybkości 128, 256, 
wymagane sq specjalne modemy, 


a komputer musi posiadać port USB 
lub kartę sieciową. 


seriber Line) - najnowsza usługa TP. 
S.A. bazuje na jednej z odmian 


korzystania z usługi potrzebny jest | 


radiowy może być silnie zakłócany | 


stowość zależy bezpośrednio od 


radiowy (podłączany przez port | 
M Sieci TV kablowej (system DO- | 


Mbps). Standardowo klientom ofe- | 


1512 kbps. Do podłączenia do Sieci | 


Mimo to można oszczędzić na 


internecie. Popularne stało się = * 
wykupienie ryczalłu internetowe- * są z) 
go — czyli opłacenie „z góry „w 
spędzonego w Śled czasu. Do ER2 
wyboru masz tu kilka opcji. Aby > 
korzystanie z tańszych minut było 5. 
opłacalne, nie możesz mieć naj- r. 
tańszego abonamentu w TP SA. NEST h f 
Nie możesz też kupić kilku pakie- = | 


tów, a niewykorzystane minuty nie prze- 
chodzą na drugi miesiąc. 

Chcesz płacić taniej i nie lubisz zasilać konta 
Telekomunikacjić Podpisz umowę z firmą świad- 
czącą usługi typu Call Back (np. Netia). Nadal 
wykorzystasz modem i istniejącą linię, ale mo- 
żesz oszczędzić kilka lub kilkanaście groszy na 
jednym impulsie telefonicznym. No i na koniec 
miesiąca przyjdą do ciebie dwa rachunki: jeden 
za telefon, drugi od niezależnego operatora. 


Jak surfować 
- wygociniej... 


Niestety, nadal zdarza się, że połączenia 
z numerem dostępowym TP S.A. sq zrywane lub 
oferują niewielką szybkość (mimo że modem 
pracuje pełną parą). Wtedy warto łączyć się 
poprzez numer niezależnego ISP'a. 
Większość z nich ma szybkie 
łącza krajowe i zagraniczne, 
jednak zanim skorzystasz 
z ich usług, sprawdź, ile to 
kosztuje. Niektórzy oferują 
identyczne ceny jak TP | 
S.A, inne wymagają 
rejestracji i opłaty dodat- 
Kowego _ miesięcznego 
abonamentu (od kilku. 
do kilkudziesięciu złotych]. | 
Ogólnie panuje zasada: 
„dopóki nie podpiszesz | 
umowy, nie zapłacisz 
mniej... 
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__ A może 
wygodniej i taniej? 


Jeśli twoje rochunki za Internet przekracza- 
ją 100 zł, a i tak czujesz, że w pełni nie 
korzystasz z Sieci, pora zastosować bardziej 
radykalne rozwiązania. Na początek metody 
popularne, ale niekoniecznie najlepsze — ofer- 
ta Telekomunikacji Polskiej. Pierwszą propono- 
waną usługą jest ISDN. Cóż, można łyżką 
kopać rowy, ale czy ma to sens? Przy korzy- 
staniu z I$DN, mówiąc w wielkim skrócie, 
twoja linia telefoniczna „przekształci się” 
z analogowej w cyfrową. Niestety, metamor- 
fozie ulegnie także kwota widniejąca na ra- 
chunku za telefon. Nie zmieni się zaś komfort 
surfowania w Śieci. 

Kolejną propozycją TP Ś.A. jest ŚDI 
— stały dostęp do Sieci, ze stałej wysoka- 
ści abonamentem i bez limitu pobieranych 
danych. Na razie ta usługa jest najbar- 
dziej opłacalna, co nie znaczy — tania 
|i przystępna. Aby skorzystać z SDI, 
musisz być podłączony do nowoczesnej 
cenfrali telefonicznej | nie może ona 
| być zbyt daleko... 

Nostępcą SDI jest Neostrada, usługa 


| ceny tego luksusu zostały tak wywindowa- 
ne, że stać na nie niewielu. 
Podsumowując ofertę TP S.A, można 


PM użyć kilku jasnych określeń: drogo i nie za- | 


korzystająca z technologii xDSL. Niestety, 


mcil, publiczny lub prywatny udres IP. nfo: www.telekomuni: | | 4 
kocja.pl, www.tele2.pl, www.chello.pl,. www.asteratynel.pl, 
www.iniernefia.pl 


wsze z odpowiednią jakością. lak naprawdę ji 
tańszy i sprawnie działający stały dostęp do | 
Sieci obecnie oferują tylko firmy prywatne [4 
(choć i tu zdarzają się różne przykre niespo- 
dzianki). Niestety, w zasięgu konkurentów mo- |) 
nopolisty znajduje się nadal niewiele osób. | 
$posobem na tańszy Internet może być do- 
stęp radiowy. Poszczególni operatorzy stosują 
tutaj rozmaite technologie wykorzystujące róż- [i 
ne częstotliwości fdl radiowych. Równie zróżni- [| 
cowane są też ceny (od kilkudziesięciu do kil- |] 
kuset złotych) i, niestety, również jakość usług. [M 
Jak zwykle, wybierając operatora, warto do- [4 
wiedzieć się z niezależnych źródeł, co o nim 
sądzą jego klienci. Ą 
Atrakcyjne warunki dostępu do Sieci zaczy- | 
nają także oferować telewizje kablowe — nie- 
stety, ich propozycja skierowana jest do sto- [NS 
<unkowo niewielkiej grupy klientów, gdyż [M 
przystosowanie całej instalacji do przesyłania [M 
danych pochiania ogromne sumy. | 


RJ. „Fackoc” [HD 


NIUDACZE 202282 | 
_0-209214, 0-209414 [| 
0-209215, 0-209415 ||" 
0-209216, 0-209416 ||) 
0-209217, 0-209417 | 
C.U.K. Grot '0-209423 ej 
| SMMedia  0-209230,0-207231 
Polska On-Line 0-209233, 0-209433 
ATCOM 0-209234, 0-209434 
Zig-Zag 0-209236, 0-209436 
Intertele $.A. 0-209496 
Energis 0-209366, 0-209466 


Aktuolne listy ISP można znaleźć w Internecie, m.in. na || 
stronach Telekomunikagi Polskiej $.A. — 

wwu.telskomunikocja.pl 

laformacji dotyczących cen, zasięgu działania danego [ŚP 

i warunków korzystania z usłog szukoj w Sieci | 
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podsumowywania wydarzeń z po- statuetki będą przyznawane aż warcraft IM: Keign of Chaos 
przedniego roku. Taką właśnie okazję w sześciu kategoriach: 
| stanowi organizowany przez Imperium Gier 
Wirtualnej Polski trzeci konkurs na najlepsze 1. Gra roku 2002 
gry komputerowe. Idea tego rodzaju kon- 2. Najbardziej innowacyjna gra 
kursu powstała w grudniu 1999 roku. | 3. Gra o najlepszej grafice 
Nazwa IMPERATORKI wzięła się od nazwy 4. Gra o najlepszej oprawie 


"NN = 4 W — - | 


j jaj LiL ield e Ś2 


serwisu Wirtualne Imperium Gier. +. muzycznej * Grand Theft Auto 3 

W. tym roku IMPERATORKI już dorosły, — 5. Najlepiej zlokalizowana gra , * Elder Scrolls Ill: Morrowinc 
w związku z czym postanowione zmienić ich (najlepsze polskie wydanie gry) ' Mafia 
miano na Ogólnopolską Galę Gier Kompu- 0. Najlepszy dystrybutor = ; NENA ALIU-JALNII*LLLEJ 
terowych IMPERATORY oraz zwiększyć | - 
o dwie liczbę przyznawanych nagród. Największe emocje z pewnością bę- 


dą towarzyszyły nagrodzie w ostat- 
niej kategorii. W ubiegłym roku 
bezkonkurencyjny okazał się Play It, 
który otrzymał wszystkie nagrody (dwie 
za MAXA PAYNE oraz po jednej za ALIEN 


WOZTIE 


VS. PREDATOR 2 i ARCANUM]. Zo- Medal of Honor: Allied Asault 
SARE le 4.  Daczymy, komu tym razem przy- * Neverwinter Nights Ę 
ZE SPE [M zk ZIS x , padnie ten zaszczytny tytuł. * No Qne Lives rorever ź 


i e AfETEPomiuny" 4 INorihwodjff | FE cz "pd?" Jak co roku internauci Warcraft Ill: Keign of Chaos 
a, będą mogli głosować na 

jedną z pięciu nomino- 
> wanych gier. Zostały 
b > one wybrane na 
A podstawie głosów 
7 przedstawicieli mediów 
branżowych oraz dystrybutorów. 
” ocywid ci ostatni nie mogli głosować 
na własne tytuły. Pełna lista od naszych 
specjalistów znajduje się obok. 

Należy jednak pamiętać, że w tym kon- 
kursie a wynikach nie decyduje żadne fury, 
lecz sami gracze. Od 5 lutego do 7 marca 
na stronie Imperium Gier www.gry.wp.pl 
pojawi się specjalna strona umożliwiająca 
głosowanie. Pamiętaj, że twój głos mo- 
że zdecydować o zwycięstwie twojej 

„ ulubionej gry! 

Wśród wszystkich osob | 
, biorących udział w kon- 

kursie zostaną rozlosowane 


a (el-ij Scrolls liiraalelógey dlie/ 
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Flitfman £: dllent Assassin 
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M óĆ Neverwinter Nights 
( bardzo atrakcyjne nagrody Alarcraft Ill: Reign of Chaos 
ufundowane przez sponso- re (6.1 6700, 5.1 500 | PP PPP DOŃ POZ ZAPEW IE ROA imał 
rów. W sumie jest ich 45 i 4.1 4400), kamerę in- 
sztuk = dokładna lista ternetową Web-Cam | 
znajduje się poniżej. PRO eX, odtwarzacz 
Sponsor główny, fir- plików mp3 MuVo 
ma MSI, ufundowała 64MB, kartę grafiki A= i | 
8 kart graficznych GF4 3D - Balster4 A WADIOŃ | 
Geforce 4 |jedną 9 Ti4200 oraz 10 firmo- | - <enege 
GF4 Ti4200-vVTD8X wych plecaków. * LEM 
128 MB i 7 GF4 MK440- Partonem plebiscytu jest - *Flay I 
VID8X (64MB), 3 płyty główne pod oczywiście CLICKI. W numerze echianc 
procesory Intela 845PE Max 2-Fir, 3 majowym przedstawimy Zwy- RZEC 
DVD-ROM y lóx oraz 4 Bluetooth USB cięzców w poszczególnych kate- | Nasi spedjalsch | 
Key, umożliwiające np. polączenie kom- goriach oraz zamieścimy obszer- kndrzej Sitek (Action Flusj, Anna Fupin (le 
putera z komórką. AOC ufundował dwa ną relację z rozstrzygnięcia DSJ anaj, artur starzyk UR valoni, żerzy 
19-calowe monitory  Śpectrum konkursu. Uroczystą | PORTOWE ZACZ, ACZ IECIETEI 
9Glr+ oraz sześć 17-calowych (74% galę będziecie mo- POPRAWI, Katarzyna aZeAAK ACZ, LU 
Spectrum 7Vlr. Firma Creative | gli zobaczyć | (osz. Złewisk! | Gy Mr WGTAN PAOFZECH [2 
przeznaczyła na nagrody karty ZĘ Ą w programie Hy- | "rojeki], Michal Zacharzewski |CLKi), Mi 
muzyczne SoundBlaster Audigy 2 | per na platformie osz Brzezinski (Myper] ZA zorący 
i $oundBlaster Audigy Platinum, 3 Cyfra+ oraz w Tilt (Gry Komputerowe], oe AW 
zestawy głośnikowe Creative Inspi- | | AE TV na TV4. | perium Gier vrt], YYvojGeG sEloK my 
.— | opinger Foskaj, ześpo! redakcyjny IM LY 
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LLLLLELE „Kiedy kreciiśmy zdjęć 
cia w korytarzach statku Enter- 
prise* — wspomina Jonathan 

Frakes = „zobaczyłem OCH 


HOC CULESLZNSA ELGA 
GLONELSCE zatrzymał się 
czas, Uwielbiam SLCLICJ ze. 
OLKA COGLIPLLOLELE 
rial „Star Trek* cieszy się w USA _ że poznawać nowych ludzi". Wśród nich || 
gigantyczną popularnością. Nawet _ znaleźli się Tom Hardy (czarny charakter 
KGTOJELEGNIENUEW AULI Shinzon), brytyjski aktor znany z „Kom- | 
licznych i gorliwych zwolenników co _ panii Braci" i „Helikoptera w ogniu*, 
przygody dzielnych i prawych pracowni- _ a także Ron Perelman (wampiryczny Vice- 
ków Zjednoczonej Federacji Planet. sęk _ roy), faceł o małpiej twarzy, kojarzony 
w tym, że nad Wisłą trekkies są głośni,ałe _ przede wszystkim z takimi me 
równie liczni co miłośnicy nudyzmu zimą. _ „Obcy: Przebudzenie” i „Imię LGY 
UAOCGEONWACMNILOANCOOLE Reżyser LEWICGLNCAA Wo 
FOTACWMECWECEKCOL CN im filmie odrobinę m iiejsca ca 
kasetach wideo, z pominię- „4 "X, problemowi ai. i 
ciem premiery kinowej. PAN OLLI pojawia się 
Kto wie, czy rok 2003 wcześniejszy, pst 
EIA LICO . 
EEN CE LEFAUICELALALCN 
«ma UIP rozważa wpro- 
ZL EOLIONAJCLAMICE 
NETEAEWNLK- PŁE= SOONAŃW 
UAECEACAWKSCHA LEN 
„wej sagi o dzielnych zdo- N 
bywcach kosmosu. Tym razem > 
kapitan Picard (Patrick Steward), an- ercyji 
droid Data (Brent Spiner), a także świezo sukcesu. Ti producenci w / sposób krań- 
poślubieni Riker (Jonathan Frakes) i Troi _ cowo idiotyczny wybrali termin „ 
(Marina Sirfis) wyruszają z misją dyple- _ premiery filmu. Obraz wkro- 
matyczną do Romulan. Osobnicy ci czył do kin na fydzień przed 
pragną ponownie przedyskutować irakłat _' premierą „Dwóch wież” I zo- 
pokojowy z Federacją. Po przybyciu na _ słał przez wojska Sarumana |: 
ELO CNEGICECNANO ECCE OSŁONIE NTG WZA WIEZA IFAC IAW 


| ida Daty, a A 

| przeżywa przygodę 

ze swoją rom mulań- 

„Aj sko-remańską p 

Shizonem. — oda: 

więc, że SCLCGN Zjędno- 
| 


iczonych ę - k: leme- 


światu grozi dużo poważniejsze niebez- _ W efekcie coraz głośniej mówi 
pieczeństwo... Reżyser Słuart Baird twier- — się o zawieszeniu produkcji ko- | 


dzi, że za pomocą fabuły chce przekazać _ lejnych przeznaczonych dla ki- 
widzom, iż istnieje dość głęboka'różnica "na odcinków. Zamiast nich po- | 
pomiędzy tym, kim się jest, a tym, kim / wstanie parodia „Star Treka* — | 
mogłoby się być. Dzięki temu film zysku- _ „(T)Raumschiff Surprise". Bę- 
je ponoć drugie dno. dzie to film kontynowiący 57 
„Dla większości aktorów ponowne spo- _ bohaterów „Buta Manitou*, oh- |__ 
łkanie na planie stało się okazją do wspo- _ razu, którego polską premierę | 
bć. „ zapowiedziano na koniec 

MEEOWOERAC TE 
Michał „ioał” Zachorzewski — 
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VW. marcu firma Sanyo Electric rozpocz 
nie masową produkcję laserów Tioleto- 
Na "lal h [ale 
nagryware SK nowe 


Fioletowy laser ma w Molra czacie pźafj je] 


które trarig ROWAACCI 


DVD generacji 
je)le ira a ielii= dbiejct [razie dalil=F 
A lehi(e) MLUPCZA | fali, 
może obsiugiwać plyty o więk 
bydcJ gę Lijekjell :Q pisu. inle 
przętu DVD nowej generacji 
wyda do roku 2005 aż 10 mid jenów 
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produkcję 
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(około 84,37 mln USD). Firma przewi 
duje jednak, że sprzedaż jej sprzętu 


flej [2] SMALIM laserze przy 
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modele mają zazwyczaj pojemność 
500 mAh. Koreańska bateria współ- 


większością dostępnych na 
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niesie około 100 USD. 
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Amerykańska firma Immersior 
nad technologią pozwalającą na prze 
dotyku przez... telefon komór 
dotyk, o 
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kach komputerowych. Firma skonstru: 


owale miniaturowy mechanizm, który 


wprowadzac teletón w zrożnieo- 
alelie(e [MM Mle [shi tebnych leja -jej|(- 
telefonach wibracje na|o 
silę I czetotliwośćj 
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I „przybić piątkę” przez telefon.. 


Mvykorzystanie mechanizmu pad. 
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gliszj(elay; |do) raj produkcji telefonu | 


| dolara. 
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owy film  Georgea  Clo- 
oney'a („Ostry dyżur”, „Gniew 
Oceanu*) powstał na podstawie 
powieści najbardziej znanego polskiegjo 
| pisarza science-fiction, Stanisława Lema. 
Wyreżyserował go doświadczony facho- 
| 
| 
| 
| 
| 


wiec, $teven Soderbergh („Traffle”, „Oce- 
ans Eleven'), zaś wyprodukował sam 
James Cameron („Obcy: Decydujace 
Starcie", „Terminator 2"|. Mimo to „Solal 
ris" poniósł finansową klęskę, Z 70 milio- 
nów dolarów wydanych na realizację 

marketing do kas amerykańskich kin 
wróciło zaledwie 15 milionów. Co zade- 
cydowało o tej jakże dotkliwej porażce? 

Wrodzona akulturalność | bezumysło- 
wość Amerykanów. „Solaris” nie jest 
reprezentantem klasycznego kina SF, ta- 
kiego z kosmicznymi pogoniami, walkcmi 
na laserowe miecze i potworami czający” 
mi się w mrocznych pieczarach. Lem (cho- 
dzi o pisarza, a nie znanego dystrybuto- 
ra) WYSJEJJ ZEW futuystyczng 


£ i 2E 


mem animowanym, jaki kiedyko 


czyć. Płynna animacja, dynamiczna akcja, do 
ostatniego szczegółu dopracowane tlo, re- 
alizacja, jakiej nie powstydziłby się 
dobry film fabularny, I jeszcze ta 
muzyka... Po prostu ciarki cho- 

dzą po plecach. Powstały w 1995 


roku „Ghost..” jest | 
droższych tytulów 


pońskiej animacji, Za kanwę jego EB 
_ scenariusza posłużyła manga poc Fry 
tym samym tytułem. 

Tytułowy „ghost” jest dla cy- 
_ borga tym, czym ala 
R człowieka jest dusza. 
_ Główny bohater 


ŚW, " towarzyszek z „sekcji 


konwencję do opisania psychologicz= 4 
nych konfliktów pomiędzy ludźmi, do 
odmalowania ich problemów, pra- / 
gnień i potrzeb. Tym razem główny 
bohater przybywa do bazy uno- 
„  szęącej się nacl tajemniczą oceanicz- 
ną planetą. Na miejscu odkrywa, że 
na stacji mieszka jego ukochana, 
lecz nieżyjąca od dawna żona, zaś 
poprzedni kapitan zmarł w prze- 
dziwnych okolicznościach. „Solaris” 
spodoba się więc przede wszystkim 
miłośnikom kina ambitnego, znacz- 
nie poważniejszego niż kosmiczne 
przygody królika Jar Jar Binksa. "-R 
Michał „loel” Zacharzewski ; ż: 


lwiek dane mi było zoba- 


ednym z naj: 
w historii ja- 


mangi to ma- 

jor Mołoko Kusanacgi, 
, humanoidalny,  za- 
| opatrzony w atrak- 
| cyjne kształty cyborg. 
, Na niemal 350 stra- 


NY nach śledzisz działa- 


nia pani major i jej 


opance 


nime „Ghost in the shell", obok „Akiry”, jest najlepszym fil- 
| 
| 
| 


ERA: luży”2003. 
R H 


erzony 


9", ścigających niebezpiecznych hakerów | natczeiwych polityków, 
walczących z terrorystami, handlarzami narkotyków I ze zbuntowa- 
nymi cyborgami „domowymi”. 
, Wętek, który w fllmie był moty- 
| wem wiodącym, czyli polowanie 
ne! nieuchwytnego hakera i sa- 
SJ ma |ego postać na papierze po- 
jawiają się. zaleciwie w trzech 
rozdziałach na dwanaście 
wszystkich, 

Sensccyjnej akcji nieustannie 
towarzyszą gabinetowe przepy- 
chanki ministrów, ambasadorów 
zaprzyjaźnionych krajów, szefów 
sekcji i wydziałów, przez co lek- 
tura nie jest leciutka. Miłośnikem 
„Czarodziejki z Księżyca” 
i „Dragon Balla" może się to nie 
spodobać. Nie ma tu czarów, cudownie przybywającej mocy i nie- 
prawdopodobnych wyjść z trudnych sytuacji. Jest za to brutalny 
świat, bezwzględna polityka, krew i pot. | oczywiście sama major 
Kusanagi, odziana w obcisły kombinezon (chociaż mniej zobowią- 
zujące kreacje również się irafiajq...). 

Harcn Kułakowski 
IP9I© Shirow Masamune 
ŚNIE for fha żii adition „J.P. Fantastica" 
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Radio internetowe Ginące SMSy, 
p p ię ge przez firmę Keynote Systems, do 
ZTWEZI EET | TIEMUWNGAEZ TYCZYCEJO kutieczności przesylania 
trakcie Consumer Electronics Show zapre- typu British Telecom będzie sprzedawać radio Inlu- wiadomości SMS pomiędzy użytkow 
zentowano radio przystosowane do od- ne po obniżonej cenie. Firma PDT, która planuje | umi telaśónów komórkowych 
bierania sygnału z Internetu. Urządzenie premierę Inlune w kwietniu tego roku, wycenia w USA, wynika, że blisko 7,5% 
GlobalTuner InTune 200 to mały przenośny odbior- urządzenie na 179 funtów. wszystkich wysłanych wiadomości ni 

nik, który można bezprzewodowo polączyć „Dzięki odbiornikowi InTune użytkownik bę- EEPANCWE U N=M=( l HeL=2 
z komputerem. Użytkownik InTune, posiada|q- SE JZAN dzie mógł posłuchać ulubionej muzyki lub SMS'y to usługa, która zdobywa coraz 
cy dostęp do Internetu, za pośrecinie- RO 4 stacji radiowej bez konieczności HE W] trze ofeleWiejdi et iel=c|hóniki J-af-) 
twem komputera może odbierać —_„ = siadywania przy komputerze" — W. Stanach koszt wysłania jednej wia 
sygnał setek stacji radiowych PEB ] „ powiedział dyrektor strate- domości to zaledwie 10 centów. Aż do 
transmitujących program 4 giczny PDT David Holder. | ubieglego roku — w przeciwienstwie dc 
l w Śleci oraz odsłuchiwać 4 „EC. ! Odbiornik jest lekki i mały, 1. firm europejskich — operatorzy w WRZE 
utwory przechowywane na 4 «a tym samym idealny do (| nie udostępniali darmowego przesyła 
twardym dysku. noszenia po mieszkaniu. | nie wiacomości ze swolch stron interne- 
Przedstawiciele produ- Łączność bezprzewodo- [JB towych. kadaatzejel ustUga przesyłania 
centa urządzenia, brytyj- / wa zapewnia odbiór sy- || Ad generuje około 10-15%6 do- 

skiej firmy PDT, powie- gnału w promieniu 300 m, <hodów operatorów. 
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m od stacji bazowej, tak 
więc radio można zabrać 
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u a a H ja) a de lii e ln OW j 
ternetowych. W ramach Adii POZIO SSE tego niającą połącznie z komputerem, wpinaną w port USB. 750% Utraconych wiadomość ozna 
„976 Utraconych wiadomości ozna 
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y Ą re | ń (4 nigdy nie dochodzą do adresatów. 
4 W - | iu er w. ramach badania skuteczności prze 
iżów ad 4! NU Ji k Gi | BER | syłania wiadomości tekstowych firma 


Keynote La zilel (el W ciCJĘJU [ek ja aj ipje[=l 


irma Seagrand wprowadza na rynek japoński wy- owy program wspomagający naukę do egza- | dni grudnia blisko 26 tys wiadomości 
jątkowo cienki, wyposażony w możliwość zapisu minu na prawo jazdy pojawił się już w skle- | z różnych miast na terenie USA 


odtwarzacz audio, który bez problemu zmieści się pach. KURS „PRAWO JAZDY 2003" składa się | 
w wizytowniku biznesmena. RAVEMETAL CardRec — bo z czterech modułów. Najważniejszy z nich to zestaw kil- [3 


ii 


tak nazywa się urządzenie = ma wymiary 9,8 x 77 x 54  kunastu testów sprawdzających wiedzę teoretyczną. CEN AO Pata EA | 
[e M AF 8 A » , Ar tojaj gk aS e pyle ii=ioasgii=lhte|lilin=lii=z="liti"lrm 

mm, waży zaledwie 55 g. i odtwarza pliki w formatach _ Nie zabrakło wśród nich klasycznych krzyżówek, wzbo- i sl ło SM ki SB AWARE Z kr ż | 

mowcaio, ze wypProdukowono |UZ PrzE- | 


MP3, WMA oraz ADP. Nowy produkt Seagrand posiada  gaconych o możliwość przyjrzenia się sytuacji na 
wbudowany mikrofon mono i będzie oferowany w trzech _ drodze z kilku różnych ustawień kamery. Pomiędzy py- 
wersjach różniących się NE Z sa taniami można się szybko przemieszczać, zaś komputer 
mięci = 128MB, 192MB i 256MB. SGGEGSEENN""AA_ od razu mówi, czy udzielona odpowiedź jest prawidło- 
Ceny poszczególnych modeli będą Ji W A wa. Pozostałe moduły to zestaw tablic ze znakami dro- 


czaje) 10) mir sztuk konsoli PlayStation 2 
Ozna srja TO, rę CH d 1. koiaziigiie „przy: 
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wynosić — odpowiednio — 195, gowymi, kodeks drogowy oraz prosty poradnik dla Ameryki Północnej trafilo 21,48 mir 
235 i 285 USD. Najtańsza odmia- kierowców, zawierający podstawowe informacje o sa- sztuk, do Europy — 16,02 min, a do Ja: | 
na odtwarzacza może pomieścić mochodzie i udzielaniu pomocy w nagłych wypadkach. ponii 12,53 mln. Oznacza to, że | 


blisko 9 godzin dźwięku zareje- 
strowanego przez mikrofon lub 2 | 
godziny wysokiej jakości plików 


Program KURS „PRAWO JAZDY 2008" uzyskał akcep- 
tację Stowarzyszenia na Rzecz Poprawy Bezpieczeń- 
stwa Ruchu Drogowego „Droga i Bezpieczeństwo”. Co 
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sie już 50,03 min konso PS2 


Flaystation 2 zadebiutowala niespe! 


MP3. Z komputerem odtwel- ważne, kosztuje mniej niż egzamin teoretyczny = nieca- na 3 lata temu i pod względem sprze: 
rzacz łączy się przez port USB. / łe 20 złotych. Może więc warto się sprawdzić przed doży wciąż deklasuje rywal, którzy 


PAD przystąpieniem do prawdziego testu? pojawili się na rynku rok później. Dość 


Szyfrujący procesor 


owy procesor Via Technologies — model C3 nie tylko zwiększone.bezpieczeństwo, ale też lepsza 
1 GHz = posiada zintegrowany generator liczb wydajność. Według zapewnień producenta, oparty na 
losowych „Padlock”, służący do szyfrowania nowym rdzeniu Nehemiah chip działa o 20% szybciej 
danych. Twórcy oprogramowania mogą wykorzy- od poprzedników przy obsłudze aplika- 
stać „Padlock” w procesach zabezpie- cji biurowych i aż o 50% 
czania informacji. Pomoże szybciej przy pracy 
w tym narzędzie programi- z multimediami. Chip | 
styczne udostępnione przez został wyprodukowa- 
producenta procesora. VIA jest ny w technologii 0,13 
przekonana, że „Padlock* znaj- mikrona, jego pobór 
dzie wiele zastosowań — od kom- mocy wynosi 11,25 W. 
| puterów po elektronikę użytkową. Ukiad C3 1GHz do 
| Wprowadzenie podobnych mecha- sprzedaży trafi pod ko- 
nizmów w swoich produktach zapo- DAJ niec miesiąca. Tradycyjnie 
wiedziały już m.in. Intel i Transmeta. NODY będzie to jeden z najtań- 
Zainteresowanie zwiększaniem bez- * szych procesorów na rynku =] 
pieczeństwa danych nie słabnie, a obawy przed wy- jego cena wyniesie około 35-45 USD. Procesory C3| 
ciekiem poufnych informacji podsycił opublikowany nie- coraz częściej znajdują zastosowanie w małych, tanich 
dawno raport studentów MIT, którzy ze starych dysków komputerach oferowanych na rynkach USA i Europy 
twardych kupionych w Internecie odzyskali tysiące nu- Zachodniej. Znaczna część produkcji wciąż jednak tra- 
merów kart kredytowych. Nowy procesor VIA to jednak  fia do Indii i Chin. 
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Choć na rynku konsolowym Kiepsko 
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dale irelsi atejceMujie| Baer jete yż Plcry- 
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gier sieciowych, ale będzie też 


wykorzystywane do ściągania (także 
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Marcin „eMGieB” Brzozowski, Michał „Joel” Zacharzewski, Marcin Kuiakowski. Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa Bauer 
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Pukar nu poważnie 


Piszę do was, ponieważ nie podobal mi 
się list zotytułowany „Będę Pakerem'. 
Chodzi mi o fo, że jeśli chłopak chce cho- 
dzić na siłownię, niech chodzi, bo to nic 
złego w końcu, ma do tego prawo. A wy 
od razu piszecie, że będzie chodził 
w dresie z kijem.. Qdbilo wam. Też 
czasem chodzę na siłownię i nie mam 
pryszczy na plecach ani nie ubieram się 
w dresiki. Dobra, teraz tego kolesia tro- 
chę opieprzę. Po pierwsze, nie szpanuj 
tak tym, że będziesz pakowac, a po dfru- 
gie, nie wydaje mi się, żeby ci kdsy zo-. 
brakło. Ja chodzę na siłownię, kupuję 
CLCKA! i kożdy dodatek, np. Fantasy, 
i iakoś kaski nie brakuje. A poza tym nikt 
nie będzie płakał za tobą. Myślisz, że jak 
przestaniesz kupować CLICKA!, to Frog- 
ger popelni samobójstwo? 

Skoinik 


Sprzedam ci pewną nowinę: nie każdą 
odpowiedź w tym dziale należy trak- 
tować śmiertelnie poważnie! Te nie 
msze! święta ani przemówienie Leszka 
Młynarza :). Każdy wysiłek fizyczny 
jest dobry (czy bicie żony, czy ćwicze- 
nie hantlami, gdyż liczy się przecież 
ruch, a nie obiekt), ale nie należy prze- 
sadzać. Jeśli jedno zajęcie, jedna czyn- 
ność zaczyna przesłaniać ci świat, to 
znak, że dzieje się coś złego. Chyba, 
że tq czynnością jest sssseks, co świad- 
czy © tym, że jesteś najzupełniej nor- 
malny, a świat stoi przed tobą, hem, 
hem, otworem. 


Ę 
IaulknyZei Iraii 
Kultyści w akcji! 

Wielki Randailu! My. wyznawcy twoje- 
go kułłu wielce ubolewamy, że zostałeś 
obrażony przez debila/hokera z Fodlia- 
sia, który zostanie zgładzony! Amerykań- 
scy snajperzy już czekają na nasz 
rozkaz. Prosimy cię uniżenie o plakat 
z Dragon Ball. najlepiej z Gogetą. Twoi 
słudzy I ich przywódca. 

Paniider 


Słusznie, chłopaki. Bóg jest wielki, 


o. a Randall jest jego prorokiem! Chcia- 
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lem tylko was poinformować, że Frog- 
ger również mnie czasem obraża. Jest 
jak uprzykrzona mucha brzękająca 
przy uchu. Zrobicie coś z tym fantem= 


Frogger pukuje się 
na żula 


Randall, skąd wytrzasnąieś tokq super 
ksywkę? Dloczego na listy odpowiada 
Randall, a Frogger musi sig pakowąć na 
żuła? Frogger będzie mnie za to pyfanie 
ubóstwiał! 

Szczepan 


Masz dobry gust, chlopie! Dawno, 
dawno temu w amerykańskiej TV był 
taki serial „Randall i duch Hopkirka”, 
którego twórcom również podobała 
się ksywka Randalla i nadali ją głów- 
nemu bohaterowi :). Eee tam, na żula... 
Po prostu nie chcę psuć Randallowi ra- 
dości z odpisywania na listy (to jego 
dział, a ja zajmuję się daleko ważniej- 
szymi sprawami). Reaguję więc tylko 
w przypadkach, gdy pytanie adreso- 
wane jest bezpośrednio do mnie lub 
gdy chcę zdementować haniebne 
kłamstwa tego małego, plugawego 
prowokatora :) — Frogger. 
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Tęsknię za starymi, 
dobrymi czasami... 


Ech... Piszę wyjątkowo zbulwersowana. 
Przeglądając stare numery CLICKAI, zna- 
lazłam fragment: „Nasza strone! ruszy 
w przeciągu paru tygodni. Ten numer 
byt sprzed okolo pólłóra rokuł Moja re- 
akcje brzmiało... Nie do powtórzenia 
przy delikatnych zmysłach W. C. Randai- 
la: |, inaczej: no comments... Czy można 
poznać adresy osób tworzących łę *** 
stronęć Bo mnie już czcsem krew zalewa, 
kiedy któryś łam raz wpisuję: 


RZUCAM SCENES NEA OWAWCZZE 


i Bteki ich ulubionego sposobu okazywania 
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www.elick.pl, a tu znowu klęska. Kiedyś 
ludzi niewywięzujących się z obowiąz- 
ków prowadzono na szafot... Ech, stare, 
dobre czasy. 

Fisalliście, że Frogger kupil sobie kotka. 
Czy pod nieobecność właściciela nie do- 
brał się do niego Randalle To by fluma- 
czyło len dziwny wygłąd zwierzgikai 
I niech W. ©. Ranciall tym razem opanuje 
się z „wirtualnymi ciosami”. Nie będzie 
chyba(£) bił dziewczynek? 


Seminx 


Na temat strony internetowej CLICKAI 
i procesu jej tworzenia nie mam do po- 
wiedzenia nic, co nadawałoby się do 
druku. Niemniej uwagę o starych, do- 
brych czasach uważam za bardzo in- 
teresującą... Mój kotek miewa się zna- 
komicie (zdjęcie poniżej po prawej) 
i staram się go trzymać jak najdalej 
od Randalla, bo to zboczeniec i sady- 
sta — Frogger. ą 


Więcej, więcej... 

Kurcie, jak fajnie, że mom modem i mo- 
gę do was napisać. Mógłbym was wy- 
chwalać pod niebiosa, ale po co£! Inni fo 
robią zo mnie (w średniowieczu mówiło 
się na nich paziej. Wasze pismo — fakt — 
bardzo mi się podoba. Ale... Więcej hu- 
moru, przydałby się cennik sprzętu i wię- 
cej nowinek technicznych. Za dacawnych 
czasów (kiedy byliście awutygodnikiemi, 
wyrzekaliście się zmiany na miesięcznik 
z powodu mniejszej akfualności pisma. 
A teraz opisujecie gry, które ukazują się 
na dlugo (ok. miesiąca) przed wydaniem 


numeru. Aha — Randail] i Randall są zaje- 
biści. A gdzie są nagrody za listyć 
Cracker 


Wiesz, my mamy tylko kilkadziesiąt 
stron. Naprawdę trudno co miesiąc 
zmieścić wszystkie informacje dotyczą- 
ce gier i jeszcze napisać coś o technicz- 
nych nowinkach, sprzęcie, dodać 
szczyptę humoru, rozbudować dzial 
listów... itp. , itd. Cennik sprzętu w mie- 
sięczniku to kiepski pomysł — ceny zmie- 
niają się z dnia na dzień, a jeśli chcesz 
przyjrzeć się aktualnym cenom, to 
przecież masz Internet! Skorzystaj na 
przykład ze strony www.wgk.waw.pl. 
Jeśli chodzi o terminy ukazywania się 
gier, to panuje ogólny cyrk i amatorsz- 
czyzna. Firmy nie dotrzymują dat usta- 
lonych w planach wydawniczych, 
publikują gry z wielomiesięcznym 
opóźnieniem w stosunku do Zachodu. 
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0 Maroon 
i pysku Randalla 


Mam do was pytanie, jak wszyscy inni. 
Pewnie wiecie, że jeśli<kupi się trzy naj- 
większe RPG Icewind Dale 2 PL, 
INeverwinier Nighis PLi Morrowind PL 
(The Elder $crolls 3) to można dostać lce- 
wind Dale lub Fallout Tactics. Oto pyto- 
nie; czy mosz nieograniczony limit czasu 
(jak w Milionerachjć Czy jeśli kupi się 
Morrowind, wersja Kinowa, ło jest fo 
Morrowind PLS 

PS. Randall masz ryja, jakby cię zdep- 
tal nosorożec. 


LAEELOE SAGE EEN WSZ ER rZR EPE NIEDZ SETEATZW Z 
strach pomyśleć, ile takie cacko może kosztować. Z drugiej strony nie ma to jak odro= 
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Randall" Piekara i Piotr „Frogger” Moskal. Redakcja zastrzega sobie możliwość dokonywania dowolnych zmian skrótów w listach, jak i gwarantuje możliowść ośmieszania oraz urażania piszących. 
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Na listy odpowiadają: Jacek „ 


Oto my w pełnej krasie! 


Tak, macie cały czas, jaki pozostał 
światu, by skorzystać z promocji firmy 
CD Prajekt. Tak, wersja kinowa to wer- 
sja PL żadnej innej nie ma na polskim 
rynku, | wreszcie tak, ryj Randalla rze- 
czywiście wygląda jak po starciu z ma- 
ską TIR-a. Ale to nie jego wina: jak był 
mały, to wypadł z kołyski na łeb, sto- 
czył się po schodach i wyturlał na ulicę, 
prosto pod nadjeżdżającą śmieciarkę. 
Ledwo go poskładali.. — Frogger. 
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Randall — 
Ziototwórca 


Jestem waszym stałym czytelnikiem 
i zawsze uważalem waszą gazetę za 
hmm... oryginalną. Ale oc kiedy zaczęli: 
ście wydawać CLICK-FANTASY, po pro- 
stu zrozumiełem, że jesteście Genialni 
(widzę, że rzeczywiście, czego dotknie 
się pan Randali, zamienia sie w złoto). 
Tak tak, pan Randall lubi się dotykać ;| — 
Frogger. A ostatni numer razem z Książ- 
ką... Cucl miód i cukierki! Jak przeczyfa- 
łem pierwsze opowiadanie, zacząłem 
piać z zachwytu. Opowiadanie „Gdzie 
diabel mówi dobranoc" I opowiadanie 
pana Sapkowskiego są wręcz, tego, nor- 
malnie... Brak mi słów. Oby tak dałej. 
Z niecierpliwością czekam na kolejne nu- 


mery, z drżącymi rękoma i pełen nadziei | 


nei solidną cewkę zabawy. 
Pawel 


Randall cię lubi, Pawle! 
(Dalszego ciągu nię będzie, bo Randall 
padł zemdlony na podłogę...) 
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$eksowne blonclynki 


Wiemy, że nie macie czasu odpisywać 
na listy, ale jak widzicie nasz list 
w skrzynce, to powinniście porzucić 
wszystkie czynności i odpisać. Wiedz- 
cie, że napisanie listu przez nas zdarza 
się raz na 3-4 lata (chyba że nas ktoś 
zdenerwuje, wtedy piszemy co miesiąc). 


W! neiszym posiadaniu znajduje się 40 | (uł 


numerów CLICKA! i jeśli nie spelnicie na- 


szych żądań, polejemy je benzyną 
i podpalimy, a kasetę wideo z ogniska 
wyślemy do redakcji. Po pierwsze: glu- 
pie podpisy pod screenami mają zostać 
przywróconel Po drugie: więcej humoru 
w CLICKU! (np. wasze zdjęcia). Oprócz 
Randalla siedzą tam same buraki. Frog- 
cgjer weż się do roboły, nie daj się zastra- 
szyć bo nie pozwolimy, żeby zrobił 
z fobą to, co z Kroogerem. Po trzecie: 
więcej zdjęć seksownych blondynek 
(CDA ma ich pelno). Sponiewierajcie 
z błotem jakąś grupę spoleczną, co spo- 
woduje ożywione dyskusje na wasz te- 
mał, sprzedaż wzrośnie i będziecie mieć 
więcej funduszy na kartki, I tek wiemy, 
że nie wydrukujecie fego listu (fak jak 
poprzedniego), bo jest w nim za dużo 
słusznej krytyki. 


Codname 53 $ Dżaberloki 


Co do poniewierania grup spolecz- 
nych, to mi się nie chce. Ze swoich po- 
datków utrzymuję kilku górników 
z bankrutujących kopalń, kilku rolników, 
którzy wolą chlać wódę, zamiast pra- 
cowcić, i kilku ministrów, którzy fundują 
sobie autka za minimum 150 tauzenów 
za sztukę. Tak więc generalnie ja bym 
ich wszystkich nie poniewieral, tylko 
przesiedlil gdzieś, gdzie jest BARDZO 
niezdrowy klimat. 


nazwać jaj Al-Khatca ;) 
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| stępów itp. Koszt wysłania jednego 5M5 wynosi tylko L, 22 zł (z VAT). Usługa dostępna 
y jest w kazdej sieci GSM. Wsród głosujących rozlosujemy nagrodę niespodziankę! 
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wyślij SMS na numer 7 


WV$ Commandos 2 — Pc 
(7Ąb Dungeon Siege — rc 


Medieval Total War = pe 
Morrowind - PC, Xbox 
» Tekken 4 — Ps2 


(ZE Twierdza pe 
» Return To Castle P> 
(ID Virtua Fighter 4 — rs2 


nid 
UP 


lcewind Dale II = re 
=P 
» Dead or Alive 3 = Xbox 
” Gorasul: : Dziedzictwo ... 
3 Gothic = Po 


07, ) Civilization [II = rc 
2» Age Of Wonders 2 = re | 
l, Prosimy dokładnie wpisywać treść wiadomości w SMS = bez dodatkowych znaków, od- 


y = 
JULIE? „e | 
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4 1 (_ tarry Potter i Kamień Filozoficzny 


LA 


| numer gry. wpisz jej nazwę, nie używając SS np. LPCL.HELII 


(iky 


PL, PaŹ, 


HEROE 
9 Devil NE GRE -PS2_ 


|) Duke Nukem Manhattan... - = 


E O Etlteriordi — PC 


02 027 GI Concepf Lokyo: 


rd 


Na gry możesz głosować, Używając numerków, które podano w czerwonych kółecz= 
1.023, Jeśli c: zgłosić grę, której nie ma ani w TOP-13, ani na tej li- 
64, a w miejsce, w które JE POWINIENEŚ wpisać 


PAŹ 
Z b Metal Gear Solid 2 - E 6 AR 
> Baldur's Gate: Dark. 


ĘŻ> B Frequency — rs2__ 
E Halo = Xbox 


SAME X Magic IX = pc 
» Pikmin=GĆN 
5 Project Eden — pc_ 


JeRik Championship ...-re_| 


D Silent Hi 2 — rsz 


[6 Wizardry 8 = re 


PIWKA 2-PC 


=p2_ || 


Edndatorea REI TEFNTELA Le WESZLI) CDPRGCJEKT 


2663 LISTY » TECHNIKA 


IL 


j 


Co wybrać... 


Zbieram wasze czesopismo dopiero 
od trzech numerów, ale bardzo mi się 
podoba. Mam do was kilka pytań: 

]. Alam siary komputer i chcę kupić 
sobie nowy z Athlonem XP 1800+ 
i 256 MB DDRAM PC266. Który syś- 
tem nadawałby się bordziej do tego 
komputera: Windows 98 SE czy Win- 
dows XP Home Edifion? 


Zdecydowanie Windows XP. 


2. jaka płyta główna nadawalaby. 
się najlepiej do AMD Durona 1300, 
a jaka do AMD Athlon XP 1600+% 
Czy ECS K/VTAJS jest odpowiednia 
do obu tych procesorów? 


ECS będzie pasować do obu proce- 
sorów, ale nie polecamy tej marki, 
gdyż produkty nią oznaczone 


miewają duże problemy. O wiele 


lepszym wyborem będzie Asus, MSI, 
Gigabyte lub Epox. 


3. Ce ma sugerować „Duron 1.200" 
w nazwie płyty EC$ K/SEM+Du- 
ron 200. 


Jest to plyta główna z wbudowanym 
na stałe procesorem AMD Duron 
850. 


4. Podajcie mi, jakie firmy produkują 


dobre i ianie nagrywarki. Czy nagry-. 


warka Lite-On 48/12/48 za 31! zł 
to dobry zakup 


Nie ma dobrych i tanich sprzętów. 
Najlepsze napędy CDRW robi Teac 
i TDK, zaś Lite-On to niższa klasa 
średnia. Za tę cenę jak najbardziej 
warta zakupu. 


5. Jaki dysk twardy wybrać: 40, 60 
czy 80 GB£ 
Karol Jaje 


60 lub 80 — 40 już się nie opłacają. 


Filmy na PC 


Mam na imię Marcin. Czytam was od 
samego poczętku. jesteście cool. Mam 
kilka pyiań: Czy na moim pececie mo- 
gę odtwarzać filmy w jakimś formacie 
(jokość nie gra rolijć Mam Voodoo, 
Peniium !! 233, 32 MB RAM. 


Formaty MPEG i VideoCD nie po- 
winny w twojej konfiguracji sprawiać 
żadnych problemów. 


Czy da coś dołożenie 128 MBE 
Jak najbardziej. W dzisiejszych cza- 
sach 32 MB to bardzo malo... 


Jak moge sprawdzić, jaką mam 
szynę pamięci RAM£S 


W. komputerze z PII 233 szyna sys 
temowa to 66 MHz. 


Problem z myszą 


Wiłaj Redakcjoł Na początku listu 
chcialbym was wszystkich pozdrowić. 
Mam problemy z moją myszką. Nie 
znam nazwy firmy, ale podam znak 
A4 TECH, poza tym mam Pentium 3 


450 MHz, nVIDIA Riva TNT2 Mó4, 
korię muzyczną SoundBloster i CD-- 


ROM LG 52x. Myszka po paru 
minutech używania peceta zaczyna 
świrować — zachowuje się tak, jakbym 
machaf nią we wszystkie możliwe siro- 
ny no roz i naciskoł przyciski. 

Piotr 


„Gryzoń* prawdopodobnie jest 
uszkodzony. Pora kupić nowego, 
najlepiej jakiejś znanej, porządnej 
firmy. 
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Zle mi się gra... 
Siema! Mam problem. Kupiłem sobie 
niedawno kompufer. Mam Pl 350 
i 128-MB RAM. Gra w FIFA 2003 
i GTAJ nie należy do przyjemności. 
Zmienilem kartę graficzną na GeForce 
2. Powiedzcie, jaki mam kupić proce- 
sor i jak powiększyć RAM. 
Patryk 


Powiększenie RAMu to prosta spra- 


Praktycznie co miesiąc mają miejsce 
premiery nowych, szybszych proceso- RAM i włożyć w _ pl łówna: 
rów, dysków twardych, kant graficznych | Z proceso BE edzie A a R ko x 
itp. Kupowanie tych nowinek nie | wiadomo, jaką masz. płytę gl Śwną. 
iS ea Ea ŁAcć selrzUAzE SŁU Zakładam, że powinna obsłużyć Ce- 
geaccet CEzaWCELe CYC lerona 800. Te zmiany jednak nie 
nych sterowników czy też mają bliędy | a Ni SER GE k MIES 
w oprogramowaniu. Jeśli nie chcesz być | M ck, = ke Y 56 de *. |= 
obiekiem eksperymentów producenta | 5 ca GEFA 1 Sa ij. 
sprzętu, poczekaj na kolejne wersje | W Sdz]. A GIRŻ SAW PRO 
urządzeń, korzystające z nowych techno- | |sjgj takie jak GTA3, wypadałoby 
ERIN) Ao jpzojfo lefopajiyaji.| |] Zdopatrzyć się w Radeona 8500, 
najwięcej informacji od użytkowników | 9000 lub GeForce 3. 

(lub testerów) danego sprzętu. = 
Ę 


wa — trzeba kupić 256 MB $DR $D- 


i 0 a 
Tani i dobry 

Chcę kupić dobry komputer. Taki, że- 
by byt tani i dobry. Proszę, pomóżcie 
mi. Zastanawiam się nad AMD Afhion 
AP 20004, 256 MB RAM, Geforce 2 
MX400 64 MB, dysk 40 GB, DVD, 
mysz i klawiatura, monitor Logix 1/7”, 
a cena wynosi 2300 zi. Czy fo dobry 
wybór? Czy komputery kupowane 
w supermarketach dia się rozbudować? 


Podany zestaw jest bardzo źle spa- 
sowany — za mocny procesor, przed- 
potopowa grafika i mało pamięci. 
Radzimy kupić Athlona XP 1.7+ 
z płytą ASRock lub Shuttle AK32, do 
tego 512 MB'RAM ŚDR, Radeon 
9000, reszta bez zmian. Komputery 
z supermarketów to wielka niewia- 
doma. Nie warto ich kupować, po- 
nieważ składają się z komponentów 
najniższej jakości. 
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Jakie Windows? 
Który Windows jest najlepszy do gier 
i nauki? 


Windows Xp Home Edition. 


z 
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Go jest nie tak? 

Mój Personai Computer nie potrafi 
mnie odpowiednio zadowolić. Chciąt- 
bym się dowiedzieć, co jest jego słabą 
stroną. Qfo jego porametry: procesar 
AMD Athlon XP 1800+, płyta główna 
Shuttle AKI2KT266A, pamięć RAM 
256MB DDR, dysk twardy 60GB $am- 
sung, karta GeForce 4 MX-420. 


Opisana przez ciebie konfiguracja 
nie należy do najsłabszych. Co 
prawda karty graficzne z serii MX 
nie są najszybsze, a 256 MB pamię- 
ci można rozbudować, ale i tak nie 
powinieneś mieć problemów z więk- 
szością aplikacji... Nie piszesz nic 
więcej o tym, co dokładnie ci się nie 
podoba. 
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Za wolne płyty CD 
Pewnego pięknego dnia pofrzebo- 
wałem kupić czysie plytki kompakto- 
we o szybkości 48x. W' sklepie, do 
którego się wybrałem, byly w sprze- 
daży płytki znanej i cenionej przez 
wszysłkich, sławnej na calym świecie 
firmy TDR. Wszyscy moi znajomi pole- 
cali mi produkty tej ofo firmy. Kupilem 
10 sztuk płyt TDK d-view color 
o prędkości 48x. 
„Zadowolony z zakupu wróciłem do 
domu, gdzie postanowiłem nagrać coś 
na płytki z prędkością 48x. Program 
Nera wykazal jednak, że nie jest fo 


możliwe. Sprawdziłem płyty na pro- 
gramie Nero CD Speed. Wynik okazał 
się wnerwiający, piyjy mogą być na- 
grywane z maksymolną prędkością 
31.42x. Słynna na całym świecie firma 
TDK pakuje w pudełka na płyty jedno 
wielkie g****. Zresztą nie tyiko ona, 
Akssos również nie jest święta. A Ploti- 
nium robi nośniki CD-RW o pojemności 
jedynie 674 MB, a na płycie pisze 700 
MB. Oszukiwanie zaczyna być już de- 
nerwujące, tym bardziej, że ja płacę 
i wymagam, a producenci mnie olewa- 
ją, zreszfą nie tylko mnie. Na świecie 
jest już za dużo chamstwa I!! 

Jakub 


Może cię zmartwię, ale winę tu mogą 
ponosić nie tylko płyty CD, ale także 
nagrywarka, sterowniki do niej czy 
sam program nagrywający. W wy- 
padku programu Nero Burning Rom 
może okazać się konieczna aktuali- 
zacja sterownikow ASPI (odpowied- 
nie pliki znajdziesz na stronie 
www,ahead.de). Co do pojemności 
płyt to możemy jedynie powiedzieć, 
że... takie są efekty korzystania z no- 
śników przeciętnej klasy. 
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Tną się DivX'y 


Mam pewien problem. Kupilem sobie 


RADEONA 7500 PRO 64MB DDR 


i rzecz tkwi w tym, że mi się filmy tną. 
W czym może ikwić problemć Jak zro- 
bić, żeby się nie cięłyć Zcinstałowałem 
najnowszego DivX'a z waszego CD 
i cllej mi się tną. Frzeinsialowalem 
Wineewsa ?8 i nic nie poskufkowatlo. 
Mój sprzęt to: Celeron 400, 64MB 
RAM, Proszę, pomóżcie! 


Przyczyną problemów może być za 
welny procesor lub dysk twardy 
o małej przepustowości (np. ATA 
33/66). Spróbuj też zainstalować 
nowe sterowniki do karty graficznej 
oraz nowe DirectX. 


m 


% 


PP | 
Która karta? 

Mam zamiar kupić kartę groficzną. 
Czytalem milion razy niedawno wy- 
dany numer z kartami graficznymi 
i całej nie mogę się zdecydować. 
Myślę o kartach do około 700 zł. 
Biorę pod uwagę: Geforce 3 Ti 500, 
AT! Radeon 8500. $lyszolem feż coś 
o Radeonie 9000 128 DDR, który jest 
ponoć dobry. 


W. chwili obecnej to firma ATI 
wyznaczyła kierunek w wyścigu pro- 
ducentów kart graficznych. Z wy 
mienionych przez ciebie modeli po- 
lecalibyśmy ATI Radeona 8500 jako 
najbardziej optymalny (i najszybszy 
z tej trójki). 


Na listy odpowiada Marcin „eMGieB” Brzozowski. Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrótów w cytowanych listach 


Nr 11/2002 — roczna prenumerata CLICKI: 
Grzegorz Cieślak z VVarszawy, Jan Kołodziejczyk z Kałków, Dariusz 
Mikołajczyk z Koźminka 


Nr 12/2002 = kławiatura multimedialna: 
Barbara Oziębłowska z Watbrzycha 


Nr 12/2002 

— Kasety video Spider-Man: 

Michał Rafalski z Warszawy, Piotr Zając z Wilczyna, Arkadiusz Woch 
z Lubartowa, Krzysztof Rychlicki z Żor, Mariusz Gajda z Łodzi 


Zegarki + czapeczki Spider-Man: 

Janusz Wójcieszak z Lęborka, Marta Chade z Puszczykowa, Marcin 
Kube z Okuniewa, Przemysław Roczkalski z Jaworzna, Rafal Stojak 
z Sosnowca 

Nr 12/2002 

— DVD Władca Pierścieni: ś 

Aukosz Świątkowski z Ostrowa Wlkp., Leszek Morsztyn z Koszyc, Szy- 
mon Rosiak z Kępice, Paweł Gawiak z Kozich Głów, Maciej Gasiuk z Sie- 


Pospiesz Się. 
Szykujemy 
NOWY NUMEr... 


Rozwiązania konkursów 


WYDANIE SPECJALNE „47 
czaacoedfatntz KĘ 


— Koszulki + czapeczki Władca Pierścieni: 
Michał Purel z Poznania, Krystian Kita z Zawiercia, Piotr Myślak ze 
Świecia, Jadwiga Martyniuk ze Szczecina, Jacek Dereń ze Stroszyne 


Przypominamy, że warunkiem otrzymania nagrod jest możliwość 


kontaktu ze zwycięzcą konkursu. W sytuacji, gdy nie będzie 
możliwe dodzwonienie się do wylosowanych osób, nagrody 
przechodzą do następnych konkursów. 


Redakcja CLICKI serdecznie przeprasza za wszystkie opóźnie- 
nia, jakie ostatnio pojawiły się w wysyłce nagród. Przyczyną 
tej klopotliwej sytuacji są klopoty z uzyskaniem od naszych 
sponsorów obiecanych przez nich nagród. Pragniemy poinfor- 
mować, że re swojej strony czynimy wszystko, aby wymusić 
terminowe dostarczanie nagród do redakcji, jednak nie za- 
wsze jest fo możliwe. Bardzo prosimy o cierpliwość — możemy 
oblecać, że na pewno wszysikie przesylki dotrą do nagrodzo- 
nych, choć w niektórych wypadkach czas oczekiwania może 
się znacznie wydłużyć. 
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Wydawnictwo Bauer d 
Sp. z 0.0., Sp. K 
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„a.Mstorow i BAUER 


Redaguje 

Piotr Moskal (redaktor ZEREM 

R (04422 517-02-47 

Jacek Piekara (z-ca red. naczelnego) 
owi ZPIEJFDU DZE 

Agnieszka |rzebska (sekretarz ccji) 
9 /03F22/ 517-01-94 

SH fax P0A22) 517-04-68, 

Michał Zacharzewski (dział gier) 

© [0;22/ 517-04-84 

Magdalena Sulewska (korekta) 


Dział gier, reklamacje płyt CD 
TOWA ZPIIESDCE) 
Marta Gichocka (sekretariat redakcji, 


zgłaszanie wygranych w konkursach $MS) 
© [0422] 517-02-44 


Jacek Goliatowski (kierownik działu), 
Marek janowski, Wojtek Langner 


OSA Mszanki in=r<H 
Marcin Brzozowski. 
Michał Cichy. Marcin Fischer, 
Paweł Karaszewski, Artur Kowalski, 
Tomasz Kowalski, Marcin Kułakowski, 
Grzegorz Młodawski, Piotr Młyński. 
gtaj= | Ogiński, Izabela Stokłosa, 
Maciej Waszkiewicz. Aleksander Winciorek 


Prezes wydawnictwa: Witold Wożniak 
Członkowie zarządu: jerzy Szulwie 
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański 
Dyrektor finansowy: Andrzej Choynowski 
Dyrektor ds. produkcji: janusz Iwanowski 
Dyrektor ds. kolportażu: Maria Kardas 


Adres do korespondencji: 
selle ARR AZ CIKEEJ 
04-026 WARSZAWA 
e-maill; click(Gciick.pl 


Monika Walczak (kierownik). 
Aleksandra Blicharz. Jarosław Czujak. 
KESE] Szwajkowski 
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Drukc 

Drkernia Wydawnictwa Bauer 

w Ciechanowie oraz 

DPA Printing Company Kraków 
Tłoczenie płyt CD: 

GM Records, Warszawa 


Copyright 
Wydawnictwo Baner Sp. Z 0.0., Sp. K- 
ul. Motorowa |, 04-035 Warszawa. 


Wydawnictwo H. Bauer jest czlonkiem Ogólno- 


polskiego | nia Wydawców oraz 
członkiem tzby Wydawców Prasy, Nie zamówio- 


DAL materiałów redakcja nie: zwraca. Zastrzega- 


W kżżąz prawo do skracania tekstów. 


Za treść rekłam redakcja nie odpowiada. 
Wszystkie nazwy handlowe i towarów występu- 


Jące'w piśmie są zastrzeżonymi znakami towaro- 
"wymi lub nazwami zastrzeżonymi odpowiednich 


firm i zostały użyte wyłącznie w celach informa- 
cyjnych. Kopiowanie i rozpowszechnianie mate- 
riałów zawartych w piśmie oraz na CD bez pi- 

semnej zgody wydawcy zabronione. 
ISSN 1509-0558 
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NIC NIE POTWIEKDZAM „ALE | 
NIE PRZECZĘ. A TEKAŻ PROZĘ 
|= TEKEN MOJEJ ROSESJI | 
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TYŻY SYSTEMU KOMFUTEKOWEGO 
nl ZAKŁADZIE UBEZPIECZEŃ SFoŁECZ 
NYCH, WVYBLEHŁ SKANDAL I OD 
| TYGODNIA MAM BoE 
DZIENNIKARZY FKZED DŚZWIAMI 
MIESZANIA ! 


W TYM TKWI PROBLEM. DUSZY POTRZEBUJE, 
DUZO, W PIEKLE JEST KECESJA. NIKT DO NAŚ NIE 
|TKAFIA. JEŚLI SZYBKO NIE ZACZNĄ NAPŁYWAĆ GRZESZNIOJ| | 

BĘDZIEMY ZMUŚŻENI OGŁOSIĆ UPADŁOŚĆ. || 


M | SAMOCHÓD ? 


© 2002 MARCIN KUŁAKÓWS 


TO CZEGO DUSZĄ 
POTKZEBUJE ? 


GENIALNE | DLĄCZEGO SAMI NA TO N 


WPADLIŚNY Z UMÓNIONA KKO 


PANOWIE SĄ CHYGA DOŚĆ K£ÓTko 
NA ZIEMI? ZŃPRASZAM DO 
SKORZYSTANIĄ Z USŁUG 
A NASZEJ AGENCJ „NIEBIĄŃSKA 
M BDZKOSZ "OTO ULOTKI 


1O To CHODZI! ZDOSĘMIEM 
| NOWE DUSZE Ą ZAROSGONE 
| PRZY OKAZJI PIENIĄDZE 
PRZEZNACZYMY NĄ ROZWÓD 
INTERESU! 
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Zabierz bogatym, rozdaj ubogimi Pomóż Rabin Hoadawi i jego Wesałej Kompanii zwalczyć szeryfa z Nottingham i jego żołnierzy, 
akradaj królewskich pobarców, razważnie płanuj rnisje i śmiało wkraczaj do akcji. Padziwiaj przy tyrńn piękną grafikę i szczegółowo 
oudtworzane zamki średniowiecznej Anglii. Kupując eXtra Grę, poprzyj naszą szaloną ideę wydawania oryginalnych gier w bardzo 
niskich cenach. Szukaj eXtra Gier w każdym kiosku! 
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